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No. | Simbol Keterangan

1. Simbol Aktor,
menggambarkan aktor padaa
diagram.

2. B Simbol UseCase,

<7> menggambarkan Use Case

pada diagram.

3. —» Simbol Unidirectional
Association, menggambarkan
relasi antar aktor dan use case.

Simbol-simbol pada Class Diagram

No. | Simbol Keterangan
1. Class Simbol Aktor, menggambarkan aktor
it pada diagram.
[¥0perasi()
2. — Simbol Agregation, menggambarkan
(L relasi agregasi
3. r———» Simbol Association, menggambarkan
relasi asosiasi.
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No. | Simbol Keterangan

1. Simbol Aktor, menggambarkan aktor
% pada diagram.

2. Simbol Boundary, menggambarkan

batasan kelas pada diagram.

O
O
>
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3. Simbol  Control, menggambarkan
unsur kendali pada diagram.

4. e Entity menggambarkan kelas entitas
pada diagram.

5. Object Message, menggambarkan
pesan antar dua objek.

6. Message to Self, menggambarkan

pesan yang menuju dirinya sendiri.
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O

No. | Simbol Keterangan
1. o Simbol  Aktor, menggambarkan
;( aktor pada diagram.
2. @ Simbol Boundary, menggambarkan
batasan kelas pada diagram.
3. Simbol Control, menggambarkan

unsure kendali pada diagram.
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No. | Simbol

Keterangan

@

Entity menggambarkan kelas entitas

pada diagram.

Link to Self, menggambarkan
bahwa suatu objek memanggil

operasinya sendiri

\

Object  Link, menggambarkan
lintasan komunikasi antar dua

objek.

N

Link Message, menggambarkan
pesan antar dua objek, atau dari

suatu objek ke dirinya sendiri.

Reverse Link Message,
menggambarkan pesan dalam arah
berlawanan antar dua objek. atau

dari suatu objek ke dirinya sendiri.
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No. | Simbol Keterangan

1. Simbol Start state, menggambarkan
' aliran kerja berawal.

2. Simbol End state, menggambarkan
' aliran kerja berakhir.

3. Simbol Decision, menggambarkan
<> Titik keputusan pada aliran kerja.

4. State Transition, menggambarkan
7

transisi dari suatu aktivitas ke

aktivitas yang lain.
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No. | Simbol Keterangan
5. State, menggambarkan state untuk suatu
Simbol-simbol pada Statechart Diagram
No. | Simbol Keterangan
1. Simbol Start state, menggambarkan
' state awal. Pada diagram.
2. Simbol End state, menggambarkan
"‘ state berakhir pada diagram.
3. 4 Simbol Transition to Self, menggambarkan
transisi yang mengarah pada state tunggal.
4. State Transition, menggambarkan
transisi pada diagram.
5. State, menggambarkan sfate pada diagram.
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