BABV
PERANCANGAN SISTEM

Perancangan sistem adalah tahapan lanjutan dari analisa dan evaluasi sistem
yang sedang berjalan. Dimana pada perancangan sistem digambarkan rancangan
sistem yang akan dibangun sebelum dilakukannya pengkodean atau coding
kedalam suatu bahasa pemograman. Dalam perancangan sistem tidak lepas dari

hasil analisa perancangan sistem.

5.1  Perancangan Prosedur

Perancangan prosed

ggunakan use case diagram, dan
aktor dengan si Vang terjadi dalam sistem ini

activity diagram.inte
digambarkan dalar k lagram. \

diagram menggambarkan

U digamabarkan dalam bentuk use
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Gambar V. 1 Model Use Case Diagram
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5.1.1.2 Definisi Aktor Use Case
Aktor yang terlibat dalam proses bengkel KNDR vyaitu:

Tabel V. 1 Tabel Definisi aktor

No Aktor Aksi
1 | Admin Melakukan login
Mengelola user
Menginput data suku cadang
Menginput data servis
Mengubah data suku cadang
Menghapus data barang yang sudah tidak tersedia
Melakukan Login
Menginput pendaftaran pelanggan baru
Melihat barang pesanan pelanggan
i ing servis

enginpu l.barang yang sudah dibeli
Mencetak lapor Ksi
3 | Bagian Gud “Melakukan Login
2 ihat datatbarang part
1 aku ogin
2. Melih ran Penjualan/transaksi
3. Melihat ran dat ang

2 | Kasir

PR RONE

%

4 | Pemilik

5.1.2 Skena e Case
Skenari a aliran kegiatan untuk setiap use case dari Bengkel KNDR

ini adalah sebagai

5.1.2.1 Skenario Use Case Login

Skenario use case login akan dijelaskan dalam tabel berikut ini:

Tabel V. 2 Skenario Use Case Login

Nama . | Login

Aktor . | Admin/kasir/bagian gudang/pemilik

Tujuan . | Masuk ke halaman utama aktor

Deskripsi | : | administrator / kasir / bagian gudang/pemilik harus melakukan

login terlebih dahulu sebelum masuk pada halaman admin

dengan memasukan username dan password

Skenario Utama

Aktor Sistem

1. Memasukan id dan password
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2. Mengecek valid tidaknya data

masukan

3. Menampilkan halaman utama

Skenario Alternatif

1. Memasukan id dan password

Mengecek valid tidaknya data

masukan

Menampilkan pesan login tidak

valid

4. Memasukan id dan password

valid

Nama

Aktor _
Tujuan r pada sistem
Deskripsi | : | Admin mengisi data user yang nantinya akan tersimpan di
(;'atabase.
Skenario Utama
Aktor Sistem

1. Masuk ke halaman kelola data

user
2. Menampilkan halaman kelola data
user
3. Mengisi data user
4. Menampilkan data user

Skenario Alternatif
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5. Masuk ke halaman kelola data

user

6. Menampilkan halaman kelola data

user

7. Mengisi data user

8. Mengecek valid tidaknya data

masukan

9. Menampilkan data tidak valid

10. Mengisi data valid

11. Berhasil mengisi data masukan

Skenario n dijelaskan dalam tabel
berikut ini:
Data Barang
Nama
Aktor
Tujuan
Deskripsi ng yang nantinya akan tersimpan di
‘database.
) Skenario Utama
Aktor Sistem

barang

1. Masuk ke halaman kelola data

2.  Menampilkan halaman kelola data

barang

3. Mengisi data barang

4. Menampilkan data barang

Skenario Alternatif

barang

1. Masuk ke halaman kelola data
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2. Menampilkan halaman kelola data

barang

3. Mengisi data barang
4. Edit data barang

5. Hapus data barang

6. Mengecek valid tidaknya data

masukan

7. Menampilkan data tidak valid

8. Mengisi data valid

9. Berhasil mengisi data masukan

Skenario s ( vis akan dijelaskan dalam tabel berikut
ini:
Data Servis

Nama

Aktor

Tujuan

Deskripsi 1an servis yang nantinya akan

.,Eersimpan di database.

Skenario Utama
Aktor Sistem

1. Masuk ke halaman kelola data

Servis

2. Menampilkan halaman kelola data

Servis

3. Mengisi data servis

4. Menampilkan data setvis

Skenario Alternatif

1. Masuk ke halaman kelola data

Servis
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2. Menampilkan halaman kelola data

servis

3. Mengisi data servis

4. Edit data servis

5. Hapus data servis

6. Mengecek valid tidaknya data

masukan

7. Menampilkan data tidak valid

8. Mengisi data valid

9. Berhasil mengisi data masukan

Skenario n dijelaskan dalam tabel
berikut ini:
Nama
Aktor
Tujuan
Deskripsi ggan yang nantinya akan melakukan
[pemesanan layanan servis.

Skenario Utama

Aktor Sistem

1. Masuk ke halaman pendaftaran

pelangan

2. Menampilkan halaman pendaftaran

pelanggan

3. Mengisi data pelanggan

4. Berhasil menambah data pelanggan

Skenario Alternatif

1. Masuk ke halaman pendaftaran

pelangan
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2. Menampilkan halaman pendaftaran

pelanggan
3. Mengisi data pelanggan
4. Mengecek valid tidaknya data
masukan
5.  Menampilkan pesan data tidak
valid
6. Memasukan data pelanggan

valid

7. Berhasil menambah data pelanggan

Skenario jelaskan dalam tabel berikut
ini:
ransaksi
Nama
Aktor
Tujuan
Deskripsi saksi yang nantinya akan tersimpan di
‘database.
‘ Skenario Utama
Aktor Sistem
1. Masuk ke halaman kelola data
transaksi
2. Menampilkan halaman kelola data
transaksi
3. Mengisi data transaksi
4. Menampilkan data transaksi
Skenario Alternatif
1. Masuk ke halaman kelola data
transksi
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2. Menampilkan halaman kelola data
transaksi
3. Mengisi data transaksi
4. Mengecek valid tidaknya data
masukan
5. Menampilkan data tidak valid
6. Mengisi data valid
7. Berhasil mengisi data masukan
8. Cetak transaksi

5.1.2.7 Skenario Use Case.l

Nama

Aktor

Tujuan

Deskripsi

sudah admin ihputkan

ang/suku cadang yang ada pada

—
aftar data barang /suku cadang yang

Skenario Utama

Aktor

Sistem

1. Masuk ke halaman data barang

2.

Menampilkan halaman data barang

3. Memilih data data barang

4.

Menampilkan Data barang

Skenario Alternatif

1. Masuk ke halaman transaksi

2.

Menampilkan halaman data

transaksi

3. Memilih data barang
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4. Menampilkan data barang

5.1.2.8 Skenario Use Case Mengelola Laporan
Skenario use case mengelola laporan akan dijelaskan dalam tabel berikut

ini:
Tabel V. 9 Skenario Use Case Mengelola Laporan
Nama : | Mengelola Laporan
Aktor . | Pemilik
Tujuan : | Untuk mengelola Laporan transaksi
Deskripsi aporan pada bengkel.
\ Sistem
1.
kan halaman utama
3.
pilkan laporan
1.
: Menampilkan halaman utama
3. Masuk k‘gﬁalaman Iaporan
4. Memilih jenis laporan
5. Menampilkan laporan




5.1.3 Perancangan Alur Aktifitas Sistem
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Alur aktifitas digambarkan dengan menggunakan activity diagram

sebagaimana gambar dibawah ini:

5.1.3.1 Activity Diagram Login

Gambar berikut merupakan activity diagram login yang akan dijelaskan

seperti berikut ini:

activity Login ).

i

Tekan Login

User Sistem
Input username dan
password _
idak

Valid?

-
[+

menampilkan halaman
sesuai hak akses

|

.

Gambar V. 2 Activity Diagram Login
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5.1.3.2 Activity Diagram Mengelola User
Gambar berikut merupakan activity diagram mengelola user yang akan

dijelaskan seperti berikut ini:

activity Mengelola User )

Admin Sistem

o
!

Masuk halaman Menampilkan halaman
kelola user kelola user
9[ kelola user ]’_‘

E(Menyimpan data user]

Tidak <>
Valid?

v

[ Data user Tersimpan ]

Gambar V. 3 Activity Diagram Mengelola User



5.1.3.3 Activity Diagram Mengelola Data Barang
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Gambar berikut merupakan activity diagram mengelola data barang yang

akan dijelaskan seperti berikut ini:

activity Mengelola Data Barang )

Admin

Sistem

o
!

[ barang

Masuk halaman data}

9[Iml-::nl::'t data barang \L
J"-.

Menampilkan halaman
kelola data barang

a,ill'u"lenyimpan data harang]

l

Tidak O
Valid?

\l(‘(a

[Data Barang tersim pan]

Gambar V. 4 Activity Diagram Mengelola Data Barang
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5.1.3.4 Activity Diagram Mengelola Data Servis
Gambar berikut merupakan activity diagram mengelola data servis yang

akan dijelaskan seperti berikut ini:

activity Mengelola Data Servis )

Admin Sistemn

o
!

Masuk halaman data Menampilkan halaman
servis kelola data servis

9[ kelola data servis \L
J"-.

o Menyimpan data ser'u'is.]

Tidak Q
Valid?

I

[ Data servis tersimpan ]

Gambar V. 5 Activity Diagram Mengelola Data Servis
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5.1.3.5 Activity Diagram Pendaftaran Pelanggan
Gambar berikut merupakan activity diagram pendaftaran pelanggan yang

akan dijelaskan seperti berikut ini:

activity Pendaftaran Pelanggan )

Kasir Sistem
Masuk halaman data Menampilkan halaman
pelanggan data pelanggan

Tambah data |
pelanggan J{—

ai’Menyimpan data pelanggan]

Tidak Q
Valid?

\l"(a

Data pelanggan }

tersimpan

P —

Gambar V. 6 Activity Diagram Pendaftaran Pelanggan



5.1.3.6 Activity Diagram Mengelola Transaksi
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Gambar berikut merupakan activity diagram mengelola transaksi yang akan

dijelaskan seperti berikut ini:

activity Mengelola Transaksi )

Kasir

Sistem

o
!

[ Masuk halaman

kelola data transaksi ]V

kelola data
Transaksi

|

Menampilkan halaman
kelola data transaksi

F

M enyimpan data transaksi]

l

Tidak @

e

[Data Transaksi tersimpan]

Cetak Transaksi

Gambar V. 7 Activity Diagram Mengelola Transaksi
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5.1.3.7 Activity Diagram Menampilkan Data Barang
Gambar berikut merupakan activity diagram menampilkan data barang

yang akan dijelaskan seperti berikut ini:

activity Menampilkan Data Barang )

Bagian Gudang Sistem

®
|

[ pilih menu barang ]

J

ki
[ Menampilkan halaman ]

data barang

Gambar V. 8 Activity Diagram Menampilkan Data Barang



5.1.3.8 Activity Diagram Mengelola Laporan
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Gambar berikut merupakan activity diagram mengelola laporan yang akan

dijelaskan seperti berikut ini:

activity Mengelola Laporan )

Pemilik

Sistem

o
|

laporan

Masuk halaman data

9[Iuclre.tlaula data Iapnran]H
J"-,

Menampilkan halaman
kelola data laporan

M enyimpan data lapo ran]

l

Tidak O
Valid?

‘l(‘fa

[Data laporan tersi mpan]

Gambar V. 9 Activity Diagram Mengelola Laporan
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5.2  Perancangan Data

Peranccangan data didasarkan pada analisis sebelumnya didasarkan pada
analisis yang telah dilakukan sebelumnya, dengan tujuan untuk menciptakan suatu
aplikasi berbasis website yang dapat mendukung sebuah proses bisnis perusahaan
pada Bengkel KNDR sendiri.pada perancangan data terdapat 2 tahap vyaitu
perancangan interaksi antar objek,diagram kelas adalah sebagai berikut:

5.2.1 Perancangan Interaksi Antar Objek
Perancangan interaksi yang menunjukkan bagaimana proses antar objek
beroperasi satu sama lain digambarkan dengan menggunakan sequence diagram.

Berikut adalah sequence diagram tersebut:

Gambar dib I ogin akan djelaskan seperti

berikut ini:

interaction login/

i login Sistem Database

User
f

|
! 1.input usemame dan password{} _ !

[ »

2.proses login{}

> 3.validasi data{} =

4 invalid data{}
5. konfirmasi login gagal{}

6.menampilkan form login{

"""""""""""""""""""" L] : 7.data validg
-h( .....................................

Gambar V. 10 Sequence Diagram Login
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5.2.1.2 Sequence Diagram Mengelola User

Gambar dibawah merupakan sequence diagram mengelola user akan
djelaskan seperti berikut ini:

interaction Kelola User J
i Input Sistem Database

Admin

1.pilih menu user{}

|
E 2 kelola user(} o !
: > 3.validasi data{} M
:
: - 4invalid datal}
| 5konfirmasi kelola gagaly | Y 00T TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT
: oo
i( 6.menampilkan form user{} E
! L : 7.data valid)
] : a.( .....................................
2 8:konfirmasi kelola user berhasil(}
- me oo L
9:menampilkan data user{}

djelaskan seperti

!
%

interaction Kelola Data Barang )

i Input Sistem Database

Adf’mn

1.pilih menu data barangf{}

2.kelola data barang{} 0 S H
M 3.validasi data{} M
4invalid data{}
5.konfirmasi kelola gagal{} e T R R R s
PSRN S L R A S R,
{8 menampilkan form data barangQ f
—, , 7.data valid(}
: -h( .....................................
f 8:konfirmasi kelola data barang berhasil(}
- ---ssssseemsmmmmemmmmemaeeene oo L
9:menampilkan data barang{}

Gambar V. 12 Sequence Diagram Mengelola Data Barang
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5.2.1.4 Sequence Diagram Mengelola Data Servis
Gambar dibawah merupakan sequence diagram mengelola data servis akan

djelaskan seperti berikut ini:

interaction Kelola Data Servis )

i Input Sistem Database

! 1.pilih menu data servisy E

E 2 kelola data servis{} & 5 s M

E » 3.validasi dataf} R

! >

|

E 4.invalid data{}

] 5.konfirmasi kelola gagal{} AR LR

i B Rt L LT L L RELEELEEREERE

E 6.menampilkan form data servis{} i

‘ L ; 7.ata valid]

! { B RS S S B

E E 8:kenfirmasi kelola data servis berhasil{}

: e L

9:menampilkan data servis{} :

------------------------------ J ' '

- T
V. 13 Sequence Diagram Mengelola Data Servis

5.2.1.5 Sequence Diagrz;m' Pendaftaran Pelanggan
Gambar dibawah merupakan sequence diagram pendaftaran pelanggan akan

djelaskan seperti berikut ini:
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interaction Pendaftaran Pelanggan )

s

3.validasi data{}

Database

Input Sistem

Kasir H

| |

2 1.input data pelanggan{} e f

E 2.proses input{} e

|

|

;

|

t 5.konfirmasi data invalid{}

; O

f 6.mer 1 form data q E

P !

| ! -

; 5 8:konfirmasi input data pelanggan berhasil{}

2 L S|

:

:‘ 9:menampilkan data pelanggan{}

:

|

|

|

|

|

5.2.1.6 Sequ

4 invalid data{}

7.data valid(

@=-SCsoSIsoZoodToosToosTooizioziiosy

Pelanggan

m mengelola transaksi akan

interaction Kelola Transaksi

3.validasi data{}

Database

i Input Sistem

Kasir | H
i 1.pilih menu data transaksif} ' '
i 2 kelola data transaksi{} f
| a3
|
|
|
: 2
| 5.konfirmasi kelola gagal{}
: (- mmmmmmemeeseeeseieeeeeneeaaen
| o
1 6.mer form data i} !
e L !
| | e
E E 8:konfirmasi kelola data laporan berhasil(}
| - - el
|
|
s( 9:menampilkan data laporan{}
E 10. mer;ampilkan nota
M- e e 'u ------ q ------------- L

4.invalid data{}

7.data valid(

R R R S AT S A SR AR TR

v

Gambar V. 15 Sequence Diagram Mengelola Transaksi
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5.2.1.7 Sequence Diagram Menampilkan Data Barang
Gambar dibawah merupakan sequence diagram menampilkan data barang

akan djelaskan seperti berikut ini:

interaction menampilkan data barang)

i view Sistem Database

Bag'ian
Gudang

1.ipilih menu barang{}

|
E 2.menam;.)ilkan data barang{} H
e B T
1 H T

3.pilih data baranaf}

4 proses menampilkan data{}

g
= 'u S.akses datal)
|

6.menampilkan data} J
T

7.menampilkan data barang{}

-
'

ce am Men an Data Barang

5.2.1.8 Sequen Mengelola Laporan
Gambar di nce diagram mengelola laporan akan

djelaskan seperti berikut ini:
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interaction Kelola Laporan )

i Input Sistem Database

Pemilik :
| 1.pilih menu laporan{} :
E 2 Kelola data laporan{} s E '
' 3.validasi data Ny
E
: B 4invalid dats}
: <----konfirmasi kelola gagall}
- ilkan data form laporan{} i
5t s e s L |

7.data valid(}

Laporan

an sebuah class diagram yang
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CD
8 ltems
= Users +id_barang:int
— T +nams_oarangchar
+T';Ee.t|n5.r nk +huantitysing
+idint

+namevarchar
+emailvarchar

+harga_barang:int

- . +insen():void
+pEsswordvarchar +update{)void
+delete])woid
+insert])woid
+updste(}void
+islete()void = Transactions
+id_transsksiint = Service

8 Customers

+ id_customer:int
+n=mavarchar
+no_telegon:varchar
+zlamat:char

+insert])woid
+update])woid
+delete])void

+id_booking:int
+id_customerint
+tanggaldste
+totzldouble

+id_sarvicint
+namsa_sarvcaichar
+harga_ssmnvicsint

+ insert):woid
+update)woid

+inseri()void
+updats{}void
+delete()woid

= Bookings

+jumlah_bayar:int
7 +diskon:deuble

+id_booking:int
+id_customersint
+no_polvarchar

= senice transaction = item transaction

+1_EI|_h°°-<i"!EI +id transaction +id transaction;nt
+jam_booking +id_senvice +id_barang:int
+kuantisy:int

+insert{}:void
+updste(}void
+dslete)woid

Dia pada sis nformasi bengkel

face merupakan suatu gambaran antar muka dari

halaman-halaman leh pengguna, perancangan ini juga

berfungsi untuk mempermudah pengimplementasian ke dalam bentu source code.

5.3.1 Rancangan Form Login

Form login muncul dari halaman utama untuk memberikan hak akses
kepada user, dengan memasukkan username dan password lalu piliih hak aksesnya.
Berikut merupakan perancangan form login.



A Web Page

<3 Q X G { http:

i

) @ )

Bengkel KNDR

L

Username I

L

Password I

v

Gambar V. 19 Ral gan Men [in
Form dashbo ang ada di sistem i asi beng ebagai berikut:

A Web Page

O D X {} { hitp://

] @ )

KNDR

@ search —_) Ipmfil

-

dashboard

PP ——
item&service _‘v SBAIRLBANS SIS NS SLBANGNS 85 A4

e

Items “S40Ae LA SipiE iigs 4

Services
Bookings
Customers
Transaction

+Sdieidgs Sipii s

Gambar V. 20 Rancangan Form Dashboard
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5.3.2 Rancangan Form Items
Form ini berisi data barang/sparepart pada bengkel, guna keperluan proses

selanjutnya dari pelangkat lunak sistem informasi bengkel adalah sebagai berikut:

A Web Page
<J Q x Q { http:// ] m

KNDR C search j profil -

dashboard

[tems

item&service -

Add
Items
) Items Table
Services

: no
Bookings nama barang kuantity harga barang  action

Customers

Transaction

Gambar V. 21 Rancangan Form Items
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5.3.3 Rancagann Form Service
Form ini berisi data layanan servis pada bengkel, guna keperluan proses

selanjutnya dari pelangkat lunak sistem informasi bengkel adalah sebagai berikut:

A Web Page
O Q X Q (hitp77 ) @
KNDR @ search ) Ipl’oﬁl ‘iv]
dashboard .
Service
item&service -
Add
[tems H
Services Service Table I
Bookings no nama service harga service action
Customers

Transaction

1gan Form Service
5.3.4 Rancangan Form Bookings
Form ini berisi data layanan servis pada bengkel, guna keperluan proses

selanjutnya dari pelangkat lunak sistem informasi bengkel adalah sebagai berikut:
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A Web Page
O C{) X {} [hitp/7 ) @
KNDR @ search ) Iproiil ‘iv]
dashboard .
Bookings
item&service -
Add
Items
Services Il Bookings Table I
Bookings no  Customer no polisi tanggal booking jam booking  action
Customers
Transaction
v

gan For kings
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A Web Page
O C{) X {} [http/7 ) @
KNDR @searcn 6 Iproiil ‘iv]
dashboard
Customers

item&service

Add
ltems
. Customers Table I
Services

Bookings no  nama no telepon Alamat action

Customers
Transaction
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A Web Page

<3 C{) X {} { http://

KN DR @ search —_) I profil _‘v]
dashboard
=as o Transaction
fteméservice _]' IPiIih Customer ]v] .I
Items [ Pili 1d Booking |~
Services
Bookings
Customers nama service harga gquantity total action
Transaction Ipulih sewice_] v] L I l I l I
nama barang harga quantity total action
Ipulih bnrong_]v] L I l I l I
L d

l Gambar ﬁzs wn Form TNkSi

Jumlah Bayar

i
| 4

A Web Page
- C> X Q (hiw 7 ) @
KNDR @:Heur(:“ _) Ipmfil _‘v]
dashboard
Tem&seruice _‘v | Add ]
ltems nama barang harga quantity total action
Services Ip'l'h b"m’ng_"] L I l I l I
Bookings )
Customers Diskon
Transaction
Total

Gambar V. 26 Rancangan Form Transasksi

5.3.8 Rancangan Forn Report

Form ini berisi data laporan data suku cadang,layanan servis dan transaksi

pada bengkel, guna keperluan proses selanjutnya dari pelangkat lunak sistem

informasi bengkel adalah sebagai berikut:
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A Web Page
O C> X Q [http/7 ) @
KNDR @searc:n 6 Iproiil ‘iv]
dashboard

_ _ Laporan Pelanggan berdasarkan transaksi
item&service - l

filter pencarian

Items

Services
Bookings
Customers harifbulam’tahunl harie’bu!an#tahunl | Searchl
Transaction

report jv I Add l

no nama Alarmat Jumilah transaksi total transaksi

Report Customers
Report items
Report items

angan Fo eport

kan pada analisis yang telah dilakukan
sebelumnya, dengan tujuan untuk menciptakan suatu aplikasi berbasis website yang
dapat mendukung sebuah proses bisnis perusahaan pada Bengkel KNDR
sendiri.pada perancangan ini terdapat 3 percangan arsitektur yaitu perancangan
arsitektur Hardware,Software,Brainware adalah sebagai berikut:

5.4.1 Arsitektur Hardware
Kebutuhan hardware dalam menggunakan sistem ini terdapat syarat
minium agar kinerja sistem bias lebih optimal. Berikut adalah kebutuhan perangkat

keras minimum yang dibutuhkan seperti pada tabel dibawah ini:
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Tabel V. 10 Deskripsi Kebutuhan Perangkat Lunak (Hardware)

NO URAIAN SPESIFIKASI
1 | Processor AMD A-6 2,4GHz~ atau Intel i3 2100
2 | Memory (RAM) 512 MB
3 | Hard Disk Drive 100 GB
4 | Graphic Card (VGA) 500 MB
5 | Monitor 14” atau lebih besar
6 | Keyboard Intergrated
7 | Mouse Intergrated
8 | Koneksi Internet LAN atau Wi-Fi

minimum bagi perangkat

lebih optimal. Kebutuhan

Git Bash
SQL Yog.
Aplikasi browser seperti Google Chrome atau Mozila Firefox.
5.4.3 Arsitektur Brainware

Dalam membangun sistem ini terdapat aktor atau orang Yyang
mengoperasikan aplikasi transaksi bengkel . masing — masing aktor memiliki tugas
yang berbeda dalam mengoperasikan suatu sistem ini . arsitektur brainware akan
dijelaskan pada tabel sebagai berikut:
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Tabel V. 11 Brainware pada Sistem

No | Nama User Keterangan

Merupakan aktor yang bisa mengelola semua menu
1 | Admin pada apllikasi bengkel.seperti menambah data ,edit

data,dan hapus data.

) Merupakan aktor yang bisa melihat data barang dan
2 | Bagian Gudang ) N
memberikan laporan barang pada pemilik bengkel.

3 | Kasi Merupakan aktor yang bisa melihat data barang dan data
asir
servis juga bisa mengelola transaksi pada bengkel.

N Merupakan aktor yang bisa melihat laporan data dan
4 | Pemilik .
tra

5.4.4 Deployeme lagram

Deployment diagra di kan k memvisualisasikan,
menspesifika , dan mend n prose g terjadi pada suatu sistem
perangkat lul ang akan gu rikut akan lingkungan perangkat
lunak dari pe unan aplikasi pad k DR:

g]

Sistem Informasi
Bengkel

Server

XAMPP

PCilaptop

;c )i Development Apache web 5Er§|

2]

Laravel

Gambar V. 28 Deployment Diagram Arsitektur Hardware,Software,Brainware



