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BAB V 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI 

Perancangan sistem menjelaskan mengenai perancangan aplikasi yang 

akan dibangun dengan tujuan untuk memenuhi kebutuhan akan informasi dari 

pengguna aplikasi serta memberikan gambaran jelas dan rancangan kepada 

programmer dan ahli-ahli teknik lainnya yang terlibat. Demi tercapainya tujuan 

tersebut, hal-hal yang harus dirancang adalah model data, model perilaku, dan 

interface atau tampilan antarmuka aplikasi. 

Model data dirancang untuk mengetahui kebutuhan akan data dan 

informasi yang diperlukan pada aplikasi yang akan dibangun. Model data ini 

direpresentasikan dengan menggunakan entity-relationship diagram, sedangkan 

rangkaian aliran dari aktivitas aplikasi direpresentasikan dengan activity diagram. 

Untuk menggambarkan rangkaian method yang dikirim antar objek beserta 

interaksinya direpresentasikan menggunakan sequence diagram. Pendefinisian 

dan keterkaitan antar class yang terdapat pada aplikasi direpresentasikan 

menggunakan class diagram. 

5.1 Model Perilaku 

Model perilaku yang akan dibangun berdasarkan hasil analisis BAB IV 

pada bagian kebutuhan aplikasi. Model perilaku dijelaskan menggunakan usecase 

diagram, activity diagram, class diagram, sequence diagram. Activity diagram 

menggambarkan alur proses yang terjadi dalam aplikasi. Class diagram 

memberikan gambaran sistem secara statis dan keterkaitan antar class dengan 

interface-nya. Sequence diagram menjelaskan interaksi antar objek melalui 

method yang digunakan dalam aplikasi. 

5.1.1 Usecase Diagram 

Usecase Diagram yang dirancang dalam pembuatan Sistem Informasi 

Sebaran Peternakan di Kota Bandung adalah sebagai berikut: 
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Gambar V. 1 Use Case Diagram Sistem Informasi Sebaran Peternakan di Kota 

Bandung 

Tabel V. 1 Definisi Aktor pada Use Case 

No Nama Aktor Deskripsi 

1 Admin Admin adalah orang yang memiliki hak dalam 

melakukan pengelolaan data informasi yang 

nantinya akan ditampilkan kedalam website. 

2 User User adalah orang yang dapat mengunjungi laman 
website dan mencari informasi yang dibutuhkan. 

 

Tabel V. 2 Skenario Login 

Nama Use Case Login 

Aktor Utama Admin 

Aktor Pendukung - 

Tujuan Berhasil masuk halaman utama 

Deskripsi Menggambarkan untuk masuk ke 

halaman utama 

Pra-Kondisi Masuk ke halaman login 

Pasca-Kondisi Masuk halaman utama 

Aliran Utama 

Aksi Dari Aktor Aksi Dari Aktor 

1. Admin memasukkan password 

dan username 

2. Admin klik log in 

3.Validasi jika benar masuk halaman 

utama admin, jika salah kembali 

mengulang memasukkan password 

dan username 

4. Sistem berhasil masuk pada halaman 

utama 
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Tabel V. 3 Skenario Kelola Data Ternak 

Nama Use Case Kelola Data Ternak 

Aktor Utama Admin 

Aktor Pendukung - 

Tujuan Kelola Halaman Data Ternak 

Deskripsi Menggambarkan untuk menambah, 

mengedit dan menghapus yang ada di 

dalam Halaman Data ternak 

Pra-Kondisi Masuk ke halaman utama 

Pasca-Kondisi Berhasil kelola halaman data ternak 

Aliran Utama 

Aksi Dari Aktor Tanggapan Dari Sistem 

1.Admin masuk pada halaman data 
ternak 
3.Admin melakukan tambah konten 

5.Admin mengisi konten data ternak 
6.Klik Selesai 

8.Admin melakukan edit konten 

10.Admin melakukan perubahan konten 

ternak 

11.Klik Selesai 

13.Admin melakukan hapus konten 

14.Admin klik tombol hapus 

16.Klik Ok 

2.Menampilkan halaman data ternak 

4.Menampilakan form tambah konten 

7.Konten berhasil ditambah 

9.Menampilkan halaman edit konten 

12.Konten berhasil diubah  

15.Muncul dialog “apakah anda ingin 

menghapus konten”? 

17.Konten berhasil dihapus. 

Tabel V. 4 Skenario Kelola Artikel 

z Kelola Artikel 

Aktor Utama Admin 

Aktor Pendukung - 

Tujuan Mengelola Artikel 

Deskripsi Menggambarkan untuk mengedit, 

menambah dan menghapus artikel 

Pra-Kondisi Masuk ke halaman data ternak 

Pasca-Kondisi Berhasil mengelola artikel 

Aliran Utama 

Aksi Aktor Tanggapan Dari Sistem 

1.Admin masuk pada halaman artikel 

3.Admin melakukan tambah konten 

5.Admin mengisi tambah konten artikel 

6.Klik Selesai 

8.Admin melakukan edit konten 

2.Menampilkan halaman artikel 
4. Menampilkan form tambah konten 
7.Konten berhasil ditambah 

9. Menampilkan halaman edit konten 

12.Konten berhasil diubah 
15.Muncul dialog “apakah anda ingin 



37 

 

 

10.Admin melakukan perubahan konten 

berita 

11.Klik Selesai 

13.Admin melakukan hapus konten 

14.Admin klik tombol hapus 

16. Klik Ok 

 

menghapus konten”? 
17. Konten berhasil dihapus. 

Tabel V. 5 Skenario Kelola Kontak Masuk 

Nama Use Case Kelola Kontak Masuk 

Aktor Utama Admin 

Aktor Pendukung - 

Tujuan Mengelola Halaman Kontak Masuk 

Deskripsi Menggambarkan untuk membaca, 

membalas pesan dari 

user 

Pra-Kondisi Masuk ke halaman artikel 

Pasca-Kondisi Berhasil kelola kontak masuk 

Aliran Utama 

Aksi Dari Aktor Tanggapan Dari Sistem 

1. Admin masuk pada halaman kontak 

masuk 

3. Admin membaca konten 

5. Admin membalas konten 

2. Menampilkan halaman kontak masuk 

4. Menampilakan halaman konten yang 

terbaca 

6. Menampilkan halaman konten yang 

sudah dibalas 

 

Tabel V. 6 Skenario Mencari Informasi 

 

Nama Use Case Mencari Informasi 

Aktor Utama User 

Aktor Pendukung Admin 

Tujuan Untuk mencari informasi 

Deskripsi Menggambarkan untuk dapat mencari 

informasi yang ada didalam website 

Pra-Kondisi Masuk pada menu maps 

Pasca-Kondisi Dapat melakukan pengunduhan data 

yang dicari 

Aliran Utama 

Aksi Dari Aktor Tanggapan Dari Sistem 

1. User akan mencari data pada kolom 

pencaharian 

3. User mencari data lokasi pada maps 

2. Menampilkan kolom pencaharian 

4. Menampilakan halaman data lokasi 
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5. User mencari data berdasarkan 

kecamatan 

7. User mengunduh data lokasi 

berdasarkan kecamatan 

yang dicari pada maps 

6. Menampilkan data berdasarkan 

kecamatan 

8. Menampilkan halaman data yang 

diunduh. 

5.1.2  Perancangan Alur Aktivitas Aplikasi 

Alur aktivitas pada aplikasi digambarkan dengan menggunakan activity 

diagram. Alur aktivitas yang digambarkan yaitu: menambah, menghapus 

dan mengedit data admin pada website Dinas Pangan dan Pertanian Kota 

Bandung. Berikut ini  adalah activity diagram alur aplikasi aplikasi: 

5.1.2.1 Activity Diagram Login 

 
Gambar V. 2 Activity Diagram Login 
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5.1.2.2 Activity Diagram Kelola Data Ternak 

 

Gambar V. 3 Activity Diagram Kelola Data Ternak 
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5.1.2.3 Activity Diagram Kelola Artikel 

 
Gambar V. 4 Activity Diagram Kelola Artikel 
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5.1.2.4 Activity Diagram Kelola Kontak Masuk 

 

Gambar V. 5 Activity Diagram Kelola Kontak Masuk 

5.1.2.5 Activity Diagram Mencari Informasi 

Gambar V. 6 Activity Diagram Mencari Informasi 
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5.1.3 Perancangan Class Diagram 

 

Gambar V. 7 Class Diagram Sistem Informasi Sebaran Peternakan di Kota 

Bandung 

5.1.4 Perancangan Interaksi Antara Objek 

Proses interaksi antara objek menggambarkan bagaimana proses 

antara objek yang saling berhubungan satu sama lain. Proses interaksi 

objek Sistem Informasi Sebaran Peternakan Kota Bandung akan 

digambarkan menggunakan sequence diagram. Berikut ini adalah 
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sequence diagram Sistem Informasi Sebaran Peternakan Kota Bandung: 

5.1.4.1 Sequence Diagram 

 
Perancangan interaksi yang menunjukkan bagaimana proses antar objek 

beroperasi satu sama lain digambarkan dengan menggunakan sequence 

diagram. Interaksi antar objek pada sequence diagram tersusun dalam 

suatu urutan waktu. Sub bab ini memberi gambaran tentang Sequence 

Diagram Sistem Informasi Sebaran Peternakan di Kota Bandung. 

5.1.4.1.1 Sequence Diagram Login 

 

Gambar V. 8 Sequence Diagram Login 
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5.1.4.1.2 Sequence Diagram Kelola Data Ternak 

 

Gambar V. 9 Sequence Diagram Kelola Data Ternak 

5.1.4.1.3 Sequence Diagram Kelola Kontak Masuk 

 

Gambar V. 10 Sequence Diagram Kelola Kontak Masuk 
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5.1.4.1.4 Sequence Diagram Kelola Artikel 

 

Gambar V. 11 Sequence Diagram Kelola Artikel 

5.3 Perancangan User Interface 

Perancangan User Interfacenya adalah prototype Sistem Informasi 

Sebaran Peternakan di Kota Bandung. Berikut ini adalah tampilan dari 

prototype Sistem Informasi Sebaran Peternakan di Kota Bandung: 

5.3.1 Perancangan User Interface Beranda 

 

Gambar V. 12 Perancangan User Interface Beranda 
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5.3.2 Perancangan User Interface Tentang Kami 

 

 

 

Gambar V. 13 Perancangan User Interface Tentang Kami 

5.3.3 Perancangan User Interface Artikel 

 

Gambar V. 14 Perancangan User Interface Artikel 
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5.3.4 Perancangan User Interface Galeri Foto 

 

Gambar V. 15 Perancangan User Interface Galeri Foto 

 

5.3.5 Perancangan User Interface Map 

 

Gambar V. 16 Perancangan User Interface Map 
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5.3.6 Perancangan User Interface Kontak Kami 

 

Gambar V. 17 Perancangan User Interface Kontak Kami 

5.3.7 Perancangan User Interface Log In Admin 

 

 

Gambar V. 18 Perancangan User Interface Log In Admin 
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5.3.8 Perancangan User Interface Data Ternak 

 

Gambar V. 19 Perancangan User Interface Data Ternak 

 

5.3.9 Perancangan User Interface Menambah Data Ternak 

 

Gambar V. 20 Perancangan User Interface Menambah Data Ternak 
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5.3.10 Perancangan User Interface Data Jumlah Ternak 

 

Gambar V. 21 Perancangan User Interface Data Jumlah Ternak 

5.3.12 Perancangan User Interface Berita 

 
 

Gambar V. 22 Perancangan User Interface Berita 
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5.3.13 Perancangan User Interface Menambah Berita 

 

 

Gambar V. 23 Perancangan User Interface Menambah Berita 

 

5.3.14 Perancangan User Interface Komentar 

 

Gambar V. 24 Perancangan User Interface Komentar 
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5.3.15 Perancangan User Interface Kontak Masuk 

 

Gambar V. 25 Perancangan User Interface Kontak Masuk 

5.1.16 Perancangan User Interface Galeri 

 

Gambar V. 26 Perancangan User Interface Galeri 



53 

 

 

5.1.17 Perancangan User Interface Menambah Galeri 

 

Gambar V. 27 Perancangan User Interface Menambah Galeri 

5.1.18 Perancangan User Interface Admin 

 

Gambar V. 28 Perancangan User Interface Admin 


