BAB V

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI

Perancangan sistem menjelaskan mengenai perancangan aplikasi yang
akan dibangun dengan tujuan untuk memenuhi kebutuhan akan informasi dari
pengguna aplikasi serta memberikan gambaran jelas dan rancangan kepada
programmer dan ahli-ahli teknik lainnya yang terlibat. Demi tercapainya tujuan
tersebut, hal-hal yang harus dirancang adalah model data, model perilaku, dan
interface atau tampilan antarmuka aplikasi.

Model data dirancang un imengetahui  kebutuhan akan data dan

informasi yang diperlukan pa ang akan dibangun. Model data ini
direpresentasikan de . ) ity-relationship diagram, sedangkan
: dengan activity diagram.
Untuk menggaml ) irim antar objek beserta
e diagram. Pendefinisian

dan keterkait - la aplikasi direpresentasikan

Model perilaku d r-._ berdasarkan hasil analisis BAB 1V
pada bagian kebutuhan aplikasi. Model perilaku dijelaskan menggunakan usecase
diagram, activity diagram, class diagram, sequence diagram. Activity diagram
menggambarkan alur proses yang terjadi dalam aplikasi. Class diagram
memberikan gambaran sistem secara statis dan keterkaitan antar class dengan
interface-nya. Sequence diagram menjelaskan interaksi antar objek melalui

method yang digunakan dalam aplikasi.
5.1.1 Usecase Diagram

Usecase Diagram yang dirancang dalam pembuatan Sistem Informasi

Sebaran Peternakan di Kota Bandung adalah sebagai berikut:
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Kelola Data
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Login SIHEE2" Kelola Artikel bt
Informasi
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Gambar V. 1 Use Case Diagram

formasi Sebaran Peternakan di Kota

el V. 1 Definisi Aktor p e Case
No ama Aktor Deskripsi
1 in adalah ng yang memiliki hak dalam
ukan p lolaan data informasi yang
n ya aka mpilkan kedalam website.
2 adala ng yang dapat mengunjungi laman

mencari informasi yang dibutuhkan.

10 Login
Nama Use Case Login
Aktor Utama Admin
Aktor Pendukung -
Tujuan Berhasil masuk halaman utama
Deskripsi Menggambarkan untuk masuk ke
halaman utama
Pra-Kondisi Masuk ke halaman login

Pasca-Kondisi

Masuk halaman utama

Aliran Utama

Aksi Dari Aktor

Aksi Dari Aktor

1. Admin memasukkan password
dan username

2. Admin klik log in

3.Validasi jika benar masuk halaman
utama admin, jika salah kembali
mengulang memasukkan password
dan username

4. Sistem berhasil masuk pada halaman
utama
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Tabel V. 3 Skenario Kelola Data Ternak

Nama Use Case

Kelola Data Ternak

Aktor Utama Admin

Aktor Pendukung -

Tujuan Kelola Halaman Data Ternak

Deskripsi Menggambarkan untuk menambabh,
mengedit dan menghapus yang ada di
dalam Halaman Data ternak

Pra-Kondisi Masuk ke halaman utama

Pasca-Kondisi

Berhasil kelola halaman data ternak

Aliran

Utama

Aksi Dari Aktor

Tanggapan Dari Sistem

1.Admin masuk pada halaman

ternak
3.Admin melak tambah konten
5.Admin meng nydata ternak

.Menampilkan halaman data ternak
Me ampilakan form tambah konten
\- berhasil ditambah

ampilkan halaman edit konten
2n berhasil diubah
ul dialog “apakah anda ingin
apus konten™?
onten berhasil dihapus.

enario Kelola Artikel

z Kelola Artikel

Aktor Utama Admin

Aktor Pendukung -

Tujuan Mengelola Artikel

Deskripsi Menggambarkan untuk mengedit,
menambah dan menghapus artikel

Pra-Kondisi Masuk ke halaman data ternak

Pasca-Kondisi

Berhasil mengelola artikel

Aliran

Utama

Aksi Aktor

Tanggapan Dari Sistem

1.Admin masuk pada halaman artikel
3.Admin melakukan tambah konten
5.Admin mengisi tambah konten artikel
6.Klik Selesai

8.Admin melakukan edit konten

2.Menampilkan halaman artikel

4. Menampilkan form tambah konten
7.Konten berhasil ditambah

9. Menampilkan halaman edit konten
12.Konten berhasil diubah
15.Muncul dialog “apakah anda ingin
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10.Admin melakukan perubahan konten
berita

11.Klik Selesai

13.Admin melakukan hapus konten
14.Admin klik tombol hapus

16. Klik Ok

menghapus konten”?
17. Konten berhasil dihapus.

Tabel V. 5 Skenario Kelola Kontak Masuk

Nama Use Case

Kelola Kontak Masuk

Aktor Utama Admin
Aktor Pendukung -
Tujuan Mengelola Halaman Kontak Masuk

Deskripsi

Menggambarkan untuk membaca,

Pra-Kondi

apan Dari Sistem

ampilkan halaman kontak masuk

enampilakan halaman konten yang

erbaca

6. Menampilkan halaman konten yang
sudah dibalas

Tabel V. 6 Skenario Mencari Informasi

Nama Use Case

Mencari Informasi

Aktor Utama

User

Aktor Pendukung

Admin

Tujuan Untuk mencari informasi
Deskripsi Menggambarkan untuk dapat mencari
informasi yang ada didalam website
Pra-Kondisi Masuk pada menu maps
Pasca-Kondisi Dapat melakukan pengunduhan data
yang dicari
Aliran Utama

Aksi Dari Aktor

Tanggapan Dari Sistem

1. User akan mencari data pada kolom
pencaharian
3. User mencari data lokasi pada maps

2. Menampilkan kolom pencaharian
4. Menampilakan halaman data lokasi
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5. User mencari data berdasarkan yang dicari pada maps
kecamatan 6. Menampilkan data berdasarkan
7. User mengunduh data lokasi kecamatan
berdasarkan kecamatan 8. Menampilkan halaman data yang
diunduh.

5.1.2 Perancangan Alur Aktivitas Aplikasi

Alur aktivitas pada aplikasi digambarkan dengan menggunakan activity
diagram. Alur aktivitas yang digambarkan yaitu: menambah, menghapus
dan mengedit data admin pada website Dinas Pangan dan Pertanian Kota

Bandung. Berikut ini adalah activity diagram alur aplikasi aplikasi:

5.1.2.1 Activity Diagram L%

act Activity Diagram Login)

Admin Sistem

Admin
memasukkan
password dan
username

Validasi jika benar
masuk halaman utama

_] admin, jika salah
Adm'” Ll kembali mengulang
login
memasukkan
password dan
Usernams

Sistemn berhasil masuk
pada halaman utama

6

Gambar V. 2 Activity Diagram Login



5.1.2.2 Activity Diagram Kelola Data Ternak
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act Activity Diagram Kelola Data Ternak )

Admin

Sistem

Admin masuk pada
halaman data

Menampilkan

ternak

Admin
melakukan

halaman data
ternak

Menampilakan

tambah konten

Admin mengisi
konten data
ternak

Klik

form tambah
konten

Konten berhasil

Selesal

Admin
melakukan
edit konten

Admin
melakukan
perubahan
konten
ternak

Klik Selesai

Admin
melakukan
hapus
konten

Admin klik
tombol
hapus

Klik Ok

ditambah

Menampilkan
halaman edit
konten

Konten
berhasil
diubah

Muncul dialog
“apakah anda ingin
menghapus konten™?

Konten
berhasil
dihapus.

Gambar V. 3 Activity Diagram Kelola Data Ternak




5.1.2.3 Activity Diagram Kelola Artikel
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act Activity Diagram Kelaola Ar‘tikel)

Admin

Sistem

Admin masuk ]

rMenampilkan

pada halaman
artikel J

Admin
melakukan

halaman
artikel|

[ Menampilkan

tambah
konten

Admin mengisi
tambah konten
artikel

ke

Klik Selesai

e ———

Admin

form tambah
lkkonten

Konten berhasil
ditambah

Menampilkan

melakukan
edit konten

Admin
melakukan
perubahan
konten
berita

Klik Selesai

Admin
melakukan
hapus
konten

VN

Admin klik
tomiol
hapus

Klik Ok

halaman edit
konten

Kaonten
berhasil
diubah

Muncul
dialog
[T ——————=] “apakah
|| ——1 andaingin

menghapus
konten™?

Y
\ Fonten

berhasil

dihapus

Gambar V. 4 Activity Diagram Kelola Artikel



5.1.2.4 Activity Diagram Kelola Kontak Masuk

act Activity Diagram Kelola Kontak Masulk )

Admin

Sistem

Admin
masuk pada

Menampillkan
halaman

halaman

|
J
| -

kontalk masuk
N

/

MMenampilalkan
halaman konten

kontalk

I masukc

[ Admin h
membaca

¥ konten )

Admin

wvang terbaca
o

/

Menampillkkan
halaman

membalas
konten

kkonten vang
sudah dibalas

5.1.2.5 Activi

mbar V. 5
U
Jiagram

cari Informasi

act Activity Diagram MMencari Informasi )

Usear Sistem
i ak'an [ MMenampillkkan
mencari data
kalom
pada kolom
pencaharian pencaharian

\

User
mencari

Menampilakan
halaman data

data lokasi
pada maps

User mencari data

lokasi yvang dicari
pada maps

Menampillkkan

data
ﬁerdasatl’l«aﬂ berdasarkan
scamatan kecamatan

| S

User
mengunduh

'S ~

/L .

-~
MMenampilkan
halaman data

data lokasi
berdasarkan
kecamatan

wang diunduh.

-

&

Gambar V. 6 Activity Diagram Mencari Informasi
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5.1.3 Perancangan Class Diagram

Login

- username : char
- password : char

+validasi() : void
+gagal() : void

42

Ternak

Artikel

Kontak Masuk

-nama_pemilik: char
- alamat : char

- kecamatan : char

- sapi;int

- domba : int

- keterangan : char

- foto: Galeri

- latitude : int

- longitude : int

- judul_artikel : char
- email : char
-tanggal : Date

- isi_artikel: char

+tambah() : void
+hapus() : void
+ ubah() : void
+simpan() : void

- nama_pengirim : char
- email_pengirim : char
-isi_pesan: char
-isi_balasan: char
-tanggal . Date

+lihat() : void
+ balas() : void
+terimaj() : void

+tamban() : void
+Ubah() : void
+hapus() : void
+simpan() : void

Map

- $tree - PageTree

+

__construct() : void
+ display($base="":int): void
+ getPageTree=() : void
+isXml($filename) ( : int) : void

Gambar V. 7 Class Diagram Sistem Informasi Sebaran Peternakan di Kota
Bandung

5.1.4 Perancangan Interaksi Antara Objek

Proses interaksi antara objek menggambarkan bagaimana proses

antara objek yang saling berhubungan satu sama lain. Proses interaksi

objek Sistem

digambarkan menggunakan sequence diagram. Berikut ini

Informasi

Sebaran Peternakan Kota Bandung akan

adalah
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sequence diagram Sistem Informasi Sebaran Peternakan Kota Bandung:
5.1.4.1 Sequence Diagram

Perancangan interaksi yang menunjukkan bagaimana proses antar objek
beroperasi satu sama lain digambarkan dengan menggunakan sequence
diagram. Interaksi antar objek pada sequence diagram tersusun dalam
suatu urutan waktu. Sub bab ini memberi gambaran tentang Sequence

Diagram Sistem Informasi Sebaran Peternakan di Kota Bandung.

5.1.4.1.1 Sequence Diagram Login

st Sequence Diagram Login J
Admm‘: Actor  MenuLogin ‘ ctrlt‘ogin - Halaman Utama
|
|
| Melakuken Logi

|

|

|

|

>

2 inputUserhamePassword|) &

|
|
|
|
|
|
3 Validasi() Di
3.1 Berhasil Masuk()
|
|
|
|
|
|
|
|

311 setGagalMasuk()

4 Gagel Masuk()

5 Gagal)

— — [

Gambar V. 8 Sequence Diagram Login



5.1.4.1.2 Sequence Diagram Kelola Data Ternak
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sd Sequence Diagram Kelola Data Ternak )

Admin :I Actor2 menuDaltaTernal—\' . Halaman Data Ternak

1: openData Ternak() I

2 tambahDataTernak()

|
|
|
3: tambah() F !
31 setSimpanData()

4: simpan()

5. hapusDataTernak()

|I
'
} L
'

— F: setSimjjanData()

- 7.1 simpani)

8 editDataTernak()

£

9 ubah()

0 setSimpanData()

10.1: simpan()

-——{T

bar V. 9 Se ce Di 1am Kel ata Ternak
5.1.4.1.3 Sequence Diagram Kelol k Masu

sd Sequence Diagram Kelola Kontak Masuk )

A HO

- Admin - menukontakMasulk - Halaman Kontak Masuk
|
1. openKontakMasuk() !

|

|

2. readPesan() |
3 fihat() |

: setTerimaPesan()

3.1.1: terima() m

4: replyPesan()

4.1: balas()

1: setBalasPesan()

4111 balas()

|
|

—}——C— A

Gambar V. 10 Sequence Diagram Kelola Kontak Masuk
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5.1.4.1.4 Sequence Diagram Kelola Artikel

sd Sequence Diagram Kelola Artikel )

: Acfmln : menulArtlkel © Halaman Artikel
1: openArtikel() | |

|
2 tambahArtikel() |
|

32 tambah()

= ﬂanData()

32.1.1: simpan()

4 ubahArtikel()

1 1: setSimpanData()

L
|
|
|
11 4 1 ubahArtikel()
|
|

4.1.1.1: simpan()

5: hapus()

|
5.1: hapus() 5.1.1: setSimpanbDatal)

| |
Ll
:
:

|
l.( & simpan()
|
|

la Artikel

otype Sistem Informasi
ini adalah tampilan dari

di Kota Bandung:

!

< o> ¥ my [ htpwa Proj v |

Lambang Dinas

Tentan, @ Kami Arvikal Galerl Foto Map wontak Kami

< >

Slide Show Gambar Peternakan

Form Berita Terbaru Form Pencarian Berita

| | Jodut bacita «x )

| | Judut berita

Form Galeri

| 2| | ]
SN NEN

| Tombol Galeri Lainnys

Gambar V. 12 Perancangan User Interface Beranda



5.3.2 Perancangan User Interface Tentang Kami

<> 9 4y [ huev Proj

Lambang Dinas

Form Tentang Kami
Visi, Misi, Struktur Organisasi

Artiket Galeri Foto Map Kontak Kami

From Berita Terbaru

Judul Berita
Judul Berita

Form Pencarian Berita

QD DG |Q http://localhost/projekolive/berita

. Nama Dinas

Lambang Dinas

Beranda

Tentang Kami

_ Galeri Foto Map Kontak Kami

Form Daftar Berita

Judul Berita
Tanggal berita diterbitkan
Isi Berita

Judul Berita
Tanggal berita diterbitkan
Isi Berita

S 2 Judul Berita
oS Tanggal berita diterbitkan
Isi Berita

Form Pencarian Berita

@ D

Form Galeri

<] XXX
<] <] <]

Tombol Galeri Lainnya

Z

Gambar V. 14 Perancangan User Interface Artikel
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5.3.4 Perancangan User Interface Galeri Foto
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G €y IQ http://localhost/projekolive/galeri

Lambang Dinas

Beranda Tentang Kami

S

Form Galeri

5.3.5 Pera

<o > ¥ oy [ Q. httpw/localhost/projekolive/map

Lambang Dinas

Beranda Tentang Kami

Arvikel

Galeri Foto _ Kontak Kami

PETA

Pemilik Ternak
Alamat

Form Pencarian Data

Nama Ternak

Hewan
[] Nama Hewan

[] Nama Hewan

Kecamatan
[] Kec Bandung

[Tombol Cari |

TOMBOL UNDUH DATA

Gambar V. 16 Perancangan User Interface Map



5.3.6 Perancangan User Interface Kontak Kami

< > v oy [ huews orog

Nama Dinas

Lambang Dinas
[ Sernas Terans wam e

Form Kontak Kami

Lambang Dinas
Alamat Dinas:

No Telepon:

e-rail:

Form Pencarian Berita

Komentar, Saran Atau Pertanyaan

e = ==

\

Masuk Admin

User Name

Password

Gambar V. 18 Perancangan User Interface Log In Admin



5.3.8 Perancangan User Interface Data Ternak

(elPRPNA) |Q http:/localnost/projekolive/admin/tenak.php |

ITomboI Tambah Data Temak| it
Nama Form
Nama Pengguna Form Data Ternak
Nama Admin
NO NamaTernak = Alamat  Kecamatan =~ Sapi | Domba
Menu Data Jumlah Ternak ) Qg

Menu Berita
Menu Komentar
Menu Kontak Masuk

Menu Galeri

erface Data Ternak

5.3.9 Peranca ah Data Ternak

Form Tambah Data Ternak
Nama Ternak

Alamat

Kecamatan

| Nama Kecamatan | v |

Foto

——
— Image —_
s 9 R

Kecamatan
I !
Latitude

[ J
Longtitude

[ Tombol Batal | [Tombol Selesi]

Gambar V. 20 Perancangan User Interface Menambah Data Ternak
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5.3.10 Perancangan User Interface Data Jumlah Ternak

a9 G [Q httpi//localhost/projekolive/admin/terak)umlah.php ] =
BiTombol Keluar
Nama Form Form Data Jumlah Ternak
Nama Pengguna I Sapi | Dombz |

NO Nama [ Anak Muda, Dewasa | Anzk Muda, Dewasa

Nama Admin Ternak i _ . i i "

Jantan | Betina | Jantan | Betina | Jantan | Betina = Jantan | Betina | Jantan | Betina | Jantan @ Betina
1
Menu Data Ternak | | | | | | | | | I | 4

2 d

Menu Berita
Menu Komentar
Menu Kontak Masuk

Menu Galeri

nterfac a Jumlah Ternak

5.3.12 Pera an User

G @ ¥ (4 |Q htpiflocahost/projekolive/admin/berita php ‘

Judul Form ombol Tambah Berita

Nama Pengguna

ﬂTumboI Keluar|

Form Berita
NO Judul Pembuat Tanggal lsi Berita

Data Jumlah Ternak Q I

Komentar

Nama Admin

Data Ternak

Kontak Masuk

Galeri

Q¢

Gambar V. 22 Perancangan User Interface Berita
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5.3.13 Perancangan User Interface Menambah Berita

Form Tambah Berita
Judul Berita

Isi Berita

Gambar

_xl e——
o ——lmage—__

| Tombol Batal | | Tombol Selesai

ang er In e Menambah Berita

nterface Kome

<‘r] D )G | Q_ httpi//localhost/projekolive/admin/komentar.php | =
&Tomboi Keluar
Judul Form Form Komentar
Nama Pengguna NO Nama Email Tanggal Komentar
Nama Admin
Menu Data Ternak
Menu Data Jumlah Ternak
Menu Berita
Menu Komenta Form Komentar
Menu Kontak Masuk
Menu Galeri NO Nama Email Tanggal Komentar
Vi

Gambar V. 24 Perancangan User Interface Komentar
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5.3.15 Perancangan User Interface Kontak Masuk

(alies O BN I Q_ http://localhost/projekolive/admin/kontak.php | =
aTomboI Keluar
Judul Form Form Komentar, Saran atau Pertanyaan Belum
Nama Pengguna NO Nama Email Tanggal Isi
Nama Admin
Menu Data Ternak
Menu Data Jumlah Ternak
Menu Berita
Menu Komentar
_ Form Komentar, Saran atau Pertanyaan Telah Dibalas
Menu Galeri NO Nama Email Tanggal Isi
Vi

ce Kontak Masuk

QD OG0 IQ http://localhost/projekolive/admin/galeri.php ]

ﬁTombol Keluar

Menu Data Ternak Image Image Image

Menu Data Jumlah Ternak
Menu Berita

Menu Komentar

Image Image Image

/NN N

Gambar V. 26 Perancangan User Interface Galeri




5.1.17 Perancangan User Interface Menambah Galeri

Form Tambah Galeri
Deskripsi Gambar

Gambar

Hlma ef

| Tombol Baal | [Tomool Seleai

G D 9 G [Q httpifiocan

PO

Judul Form

Nama Pengguna

Nama Admin

Tombol Tambah Admin

ﬁ Tombol Keluar

Form Galeri

NO Nama Level

1

Menu Data Ternak

Menu Data Jumlah Ternak
Menu Berita

Menu Komentar

Menu Kontak Masuk

Menu Galeri

Username

Gambar V. 28 Perancangan User Interface Admin

53



