ABSTRAK

Kondisi pandemi Covid 19 yang masih belum mereda memang menjadi kabar
buruk bagi pelaku usaha, karena daya beli masyarakat menurun. Efek dari kondisi
ini akan sangatlah terasakan oleh pelaku Mahasiswa. Tetapi memutuskan untuk
vakum atau malah menutup usaha sampai batas waktu yang tidak bisa ditentukan
juga bukan keputusan tepat. Tujuan penelitian ini ingin mengetahui peran dari
Pengaruh E-Learning, Motivasi dan Belajar terhadap Pendidikan khususnya
mahasiswa di kampus Ditengah Kondisi Pandemi Covid 19.

Metode penelitian ini menggunakan metode Kualitatif dan Kuantitatif dengan Cara
Melakukan Analisa Data dan Perhitungannya. Pengumpulan data dilakukan dnegan
menyebarkan kuesioner kepada 52 Mahasiswa di Seluruh Kota. Data yang
diperoleh dianalisa dengan menggunakan Data SPSS
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ABSTRACT

The condition of the Covid 19 pandemic, which has not yet subsided, is indeed bad
news for business actors, because people's purchasing power has decreased. The
effects of this condition will be felt by student actors. But deciding to go on hiatus
or even to close the business for an indefinite period of time is also not the right
decision. The purpose of this study was to find out the role of the influence of E-
Learning, Motivation and Learning on Education, especially students on campus in
the midst of the Covid-19 Pandemic Condition.

This research method uses qualitative and quantitative methods by conducting data
analysis and calculations. Data collection was carried out by distributing
questionnaires to 52 students throughout the city. The data obtained were analyzed
using SPSS Data. :
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