ABSTRAK

Animasi merupakan gambar bergerak berupa kumpulan objek yang
tersusun secara teratur mengikuti gerakan yang telah ditentukan pada setiap
penambahan waktu. Gambar atau objek yang dimaksud dalam definisi di
atas dapat berupa gambar manusia, hewan, atau tulisan. Laporan proyek
akhir ini membahas proses kreatif produksi video animasi "Infinite Star
Limit Opening" oleh StarOtherSigner, sebuah bisnis lepas yang baru
berdiri. Proyek ini meliputi praproduksi, produksi, dan pascaproduksi.

Melibatkan banyak model kara D dari pemilik lain membutuhkan

pengetahuan, pengalamea Teknologi multimedia terkini
digunakan untu 1a menciptakan fenomena yang
realistis un i alar imasi i mendokumentasikan
semua tahapa W i i ya adalah animasi yang

sosial mereka, termasuk

Kata kunc si, 3D, Video musik, Penyuntingan video, Konsep

visual, Desain arakter, dan Furry Fandom.



ABSTRACT

Animation is a moving image in the form of a collection of objects arranged
regularly following a predetermined movement at each time increment
occurs. The images or objects referred to in the definition above can be
images of humans, animals, or writing. This final project report discusses
the creative process of producing the animated video "Infinite Star Limit
Opening™ by StarOtherSigner, a new freelance business. This project
includes pre-production, production, and post-production. Involving many
3D character models from other owners requires knowledge, experience,

and technology. The lat hnology is used to create 3D

Models to create r inment in animation. This
n, and the final result is
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