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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Dalam era globalisasi dan dewasa ini,penggunaan komputer sebagai salah satu 

alat teknologi informasi yang sangat di butuhkan keberadaanya hampir di setiap 

aspek kehidupan. Penggunaan perangkat computer sebagai perangkat pendukung 

manajemen dan pengolahan adalah sangat tepat dengan mempertimbangkan kualitas 

dan kuantitas data, dengan demikian penggunaan perangkat komputer dalam setiap 

informasi sangat mendukung sitem pengambilan keputusan. Kemajuan teknologi 

yang sangat pesat menyebabkan kita perlu mengikuti kemajuan teknologi yang ada, 

perangkat komputer yang di butuhkan harus sesuai dengan perkembangan jaman 

yang semakin maju untuk mengikuti globalisasi yang akan kita lalui di hari-hari yang 

akan datang. 

UMKM Cekeran Miedun merupakan usaha yang bergerak di bidang kuliner. 

Usaha ini telah berjalan selama 2 tahun, dengan bahan baku utama ceker ayam dan 

mie sebagai pelengkap dari ceker miedun, dalam satu hari Cekeran Miedun ini 

mampu menjual 300 porsi ceker dengan harga yang terjangkau dan rasa yang banyak 

diminati oleh konsumen, denagn pendapatan Rp 7.000.000 per hari. Sedangkan  pada 

hari libur Cekeran Miedun mampu menjual hingga 500 porsi cekera dan mie dengan 

pendapatan Rp 9.000.000 per hari, dengan konsep yang terbaru setiap hari, hadiah, 

diskon dan bonus adalah konsep unggul dari Cekeran Miedun ini, tak jarang 

pemasukan dan pengeluaran  dalam sehari dapat melebihi pemasukan dan 

pengeluaran dari yang biasanya mencapai Rp 10.000.000 – Rp 12.000.000 per hari. 

Untuk mengatur keuangan dari sisi  pengeluaran dan pemasukan penjualan  Cekeran 

Miedun ini masih menggunakan Sistem manual yang masih belum tersusun rapih 
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sehingga mengakibatkan sering terjadi kesalahan dalam rekap data keuangan. 

Keadaan ini mendorong suatu usaha untuk melakukan perubahan system informasi 

dengan merancang dan membangun sistem rekap data keuangan dengan metode yang 

lebih praktis dan tersusun rapih       

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka penulis mengambil judul: 

Program Aplikasi Rekap Data Keuangan Berbasis Desktop pada UMKM 

Cekeran Miedun di kota Bandung. 

Aplikasi ini dikembangkan memanfaatkan teknologi informasi berbasis 

Dekstop, yaitu menggunakan Delphi 7 sebagai bahasa skrip (script language) dan 

Microsoft Accsess 2007 untuk pengolahan database. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengamatan yang dilakukan penulis terhadap 

UMKM Cekeran Miedun, maka dari itu penulis mencoba untuk mengidentifikasi 

malasah, yaitu: 

1. Pengelolaan data keuangan yang belum disajikan secara terstruktur karena 

pemilik UMKM belum memahami bisnis proses mengenai rekap data 

keuangan. 

2. Rekap data keuangan masih bersifat manual yang mengakibatkan pemilik 

UMKM mengalami kesulitan dalam melakukan dokumentasi keuangan. 

1.3 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang ada antara lain: 

1. Bagaimana membangun sebuah aplikasi yang mampu merekam data 

transaksi keuangan ? 

2. Bagaimana agar data transaksi dapat tersimpan dengan baik, sehingga 

memudahkan pemilik UMKM dalam memonitoring transaksi berdasarkan 

periode ? 
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1.4 Maksud dan Tujuan 

Tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk menghasilkan suatu perangkat lunak 

yang memiliki kemampuan dalam memberikan informasi terhadap rekap keuangan 

UMKM yaitu : 

1. Agar dapat memudahkan pemilik UMKM dalam pengambilan keputusan 

terkait pemasukan dan pengeluaran produk UMKM sesuai dengan keuangan 

yang telah di rekap sebelumnya. 

2. Memberikan informasi terkait keuangan dari transaksi-transaksi yang 

dilakukan UMKM. 

1.5 Batasan Masalah 

Agar penulis Tugas Akhir ini lebih terfokus dan terarah maka akan diberikan 

batasan terhadap layanan yang akan  dibahas, antara lain:  

1. Sistem yang dibuat hanya difokuskan pada proses perekaman data buku 

besar,daftar saldo awal, laba rugi, neraca,dan neraca lajur. 

2. Aplikasi ini menghasilkan laporan transaksi berdasarkan periode 

perhari,perminggu dan perbulan. 

1.6 Metodologi Penelitian 

Tahapan yang dilakukan dalam penelitian adalah sebagai berikut : 

1. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan berdasarkan dari dokumen yang telah 

diberikan oleh pihak yang bersangkutan. 

2. Pengembangan Sistem  

Pengembangan sistem menggunakan analisa berorientasi objek dengan 

metoda protoyping, yang dilanjutkan dengan perancangan yang meliputi 

perancangan proses, perancangan basis data dan antarmuka. 
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3. Pengimplementasian  

Implementasi hasil perancangan yaitu pengkodean dengan menggunakan 

bahasa pemrograman yang telah di tetapkan. 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Penyusunan laporan Tugas Akhir ini menggunakan kerangka pembahasan 

yang terbentuk dalam susunan bab, dengan uraian sebagai berikut  : 

Bab I pendahuluan 

Pada bab ini berisi tentang latar belakang, identifikasi masalah, rumusan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, pembatasan masalah atau ruang lingkup, 

metode penelitian, dan sistematika penulisan. 

Bab II landasan teori 

Pada bab ini memuat teori-teori yang menjadi dasar pengetahuan yang 

digunakan dalam menyusun laporan untuk membangun Aplikasi Keuangan Berbasis 

Dekstop di UMKM Cekeran Miedun 

Bab III analisis sistem 

Pada bab ini diuraikan mengenai analisa sistem yang sudah ada sebelumnya 

dan sistem yang akan dibuat.  

Bab IV perancangan sistem 

Menguraikan tentang perancangan sistem yang mencakup perancangan basis 

data dan pemodelan sistem dengan UML (Unified Modeling Language) dalam 

menyelesaikan permasalahan yang ada. 

Bab V implementasi sistem 

Berisi tentang implementasi hasil desain pada bab empat dan penyesuaian 

kebutuhan sistem agar sistem berjalan dengan optimal. 

Bab VI penutup 

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari hasil penyusunan laporan 

Tugas Akhir yang telah disusun. 

 

 

 

 


