KATA PENGANTAR

Puji dan syukur Penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas berkat rahmat,
karunia serta petunjuk-Nya, laporan skripsi dengan judul “PEMBUATAN
MULTIPLAYER COUCH GAME UNTUK PENGEMBANGAN KOGNITIF
ASPEK VISUAL PADA ANAK USIA DINI” berhasil dirampungkan meski

dengan berbagai rintangan yang tentu telah menjadi kehendak-Nya.

Dalam penyelesaian laporan skripsi ini, Penulis sadar bahwa masih jauh
dari kata sempurna karena adanya keterbatasan pengetahuan maupun kemampuan
yang belum terasah menyeluruh. Maka dari itu, Penulis terbuka apabila terdapat
kritik serta saran yang menjadikan Penulis maupun pembaca dapat memperbaiki

diri pada kesempatan akademik berikutnya.

Dalam kesempatan ini, Penulis juga bermaksud untuk mengucapkan ucapan
terima kasih mendalam kepada pihak-pihak yang telah turut serta mendukung

penyelesaian laporan skripsi ini,

1. Pihak keluarga kepada kedua orang tua, Ayah dan Ibu. Terima kasih
telah selalu berusaha untuk mendorong menyelesaikan hal yang telah
dimulai, atas doa yang tiada henti kepada seorang anak, dukungan
materiil untuk terus menuntut ilmu setinggi-tingginya. Kepada Kakak
yang menginspirasi bahwa sudah bekerja bukan berarti menuntut ilmu
harus berhenti.

2. Bapak Yosi Malatta Madsu, S.T., M.T., selaku dosen pembimbing
skripsi yang dengan segala kesabaran dan kebaikan hati berkenan untuk
berbagi pengetahuan agar proses pembuatan laporan skripsi dapat
diselesaikan dengan baik.

3. Bapak Benny Yustim selaku Dosen Wali atas bimbingan selama
melaksanakan perkuliahan,

4. Bapak Ari Purno Wahyu Wibowo, S.Kom., M.kom selaku ketua program

studi Informatika,



5. Bapak / Ibu Dosen Fakultas Teknik program studi Informatika di
Universitas Widyatama yang tidak bisa Penulis sebutkan satu-persatu
atas curahan ilmu selama masa perkuliahan,

6. Staf akademik dan tenaga pendukung di program Studi Informatika,
terutama Bapak Danang Rudi Purnomo yang telah banyak berinteraksi
terkait birokrasi selama perkuliahan,

7. Sobat satu perjuangan dari satu almamater, Fakhri Waliyyuddin
Nugraha alias Acong yang telah sama-sama berbagi keluh kesah selama
perkuliahan hingga penyelesaian skripsi,

8. Ibu Guru PAUD Anggrek HI 21 Desa Tanimulya Kecamatan Ngamprah
Kab. Bandung Barat yang telah memberikan izin berinteraksi bersama
murid untuk melakukan pengambilan data untuk penyelesaian skripsi.

9. Rekan-rekan di MR Massage yang telah berkenan banyak menggantikan
jadwal bekerja selama Penulis menyelesaikan skripsi ini.

10. Rekan-rekan Informatika baik yang masuk bersama sebagai mahasiswa
ekstensi maupun yang telah terlibat dalam berbagai tugas selama
perkuliahan.

11. Semua pihak lain yang turut membantu Penulis dalam menyelesaikan

laporan skripsi.

Akhir kata, Penulis kembali memohon maaf atas kesalahan serta
kekurangan dalam penulisan maupun isi laporan skripsi ini. Semoga dapat

bermanfaat bagi pengembangan ilmu di internal kampus maupun akademisi lain.
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