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Tugas Akhir Multimedia yang diajukan adalah asli dan belum pernah diajukan
sebelumnya untuk mendapatkan gelar akademik, baik oleh penulis maupun orang
lain.
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perencanaan konsep, perancangan audio visual dan penelitian penulis sendiri tanpa
campur tangan pihak lain dalam bentuk apapun kecuali arahan dari tim pembimbing
dan telah dikonsultasikan dengan pihak terkait.

Tugas Akhir Multimedia ini tidak terdapat karya-karya ataupun pendapat vang telah
ditulis atau dipublikasikan orang lain, kecuali secara tertulis dengan jelas
dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan disebutkan nama pengarang atau
dicantumkan dalam Daftar Pustaka.

Apabila di kemudian hari hasil dari karya Tugas Akhir Multimedia yang telah dilakukan
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bersedia untuk dibatalkan karyanya dan dicabut gelar Ahli Madya dalam bidang
keilmuan Desain Multimedia oleh pihak akademik.

Demikian surat pernyataan ini dibuat sepenuhnya dengan kesungguhan hati dan dapat
dipertanggungjawabkan serta dalam keadaan sadar, sehat lahir maupun batin.

Bandung, 30 Januari 2010

BOAN HENDRIK MULYUNUS ARITONANG.
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DAFTAR ISTILAH

A

Animasi  Animasi, atau lebih akrab disebut dengan film animasi, adalah film yang
merupakan hasil dari pengolahan gambar tangan sehingga menjadi gambar yang
bergerak. Pada awal penemuannya, film animasi dibuat dari berlembar-lembar kertas
gambar yvang kemudian di-"putar” sehingga muncul efek gambar bergerak. Dengan
bantuan komputer, pembuatan film animasi menjadi sangat mudah dan cepat. Bahkan
akhir-akhir ini lebih banyak bermunculan film animasi 3 dimensi daripada film animasi
2 dimensi. Wayang kulit merupakan salah satu bentuk animasi tertua di dunia. Bahkan
ketika teknologi elektronik dan komputer belum diketemukan, pertunjukan wayang
kulit telah memenuhi semua elemen animasi seperti layvar, gambar bergerak, dialog dan
ilustrasi musik.

Audiovisnal Scbutan untuk perangkat yang menggunakan unsur suara  dan gambar.

B

Background Latar belakang yang menjadi ciri dari setiap istilah.

C

Capture Pemindahan data analog dari kaset/film ke dalam harddisk komputer untuk
dijadikan data digital.

D

Desain Desain biasa diterjemahkan sebagai seni terapan, arsitektur, dan berbagai
pencapaian kreatif lainnya. Dalam sebuah kalimat, kata "desain” bisa digunakan baik
sebagai kata benda maupun kata kerja. Sebagai kata kerja, "desain" memiliki arti
"proses untuk membuat dan menciptakan obyek baru". Scbagai kata benda, "desain”
digunakan untuk menyebut hasil akhir dari sebuah proses kreatif, baik itu berwujud
scbuah rencana, proposal, atau berbentuk obyek nyata. Proses desain pada umumnya
memperhitungkan aspek fungsi, estetik dan berbagai macam aspek lainnya, yang
biasanya datanya didapatkan dari riset, pemikiran, brainstorming, maupun dari desain
vang sudah ada sebelumnya.



E

Editing Proses penyatuan gambar dari shoot yang telah diambil kedalam mesin
editing(computer). Rangkaian pengeditan terscbut meliputi penyatuan gambar,
pemberian transisi, pemberian efek video, pemberian sound musik, pemberian sound
¢fek, penyatuan narasi, hingga compositing.

F

Freelance Sescorang yang melakukan tugas perseorangan dari rekening vang berbeda
tetapi bukan sebagai karyawan.

I

Indie Label Perusahaan rekaman kecil, Mereka tidak dikuasai oleh perusahaan-
perusahaan besar seperti di atas, namun juga biasanya memiliki kemampuan terbatas
dalam memasarkan produk mereka.

M

M, ajor Label Perusahaan yang mengelola rekaman suara dan penjualannya, termasuk
promosi dan perlindungan hak cipta. Mereka biasanya memiliki kontrak dengan artis-
artis musik dan manajer mereka.

Multimedia Kemajuan dari media teknologi yang sudah dikemas sedemikian hingga
untuk menjadikan sebuah media informasi yang menarik berbentuk audiovisual mudah
dibaca dan dapat dipelajari.

P

Permanent Tetap (tidak untuk sementara waktu); berlangsung lama (tanpa perubahan
berarti)

Produser Seseorang yang bertanggungjawab secara umum terhadap seluruh produksi.
Produksi yang dimaksud adalah produksi film, sinctron, dan program acara TV lainnya.
Tugas seorang produser antara lain membuat perkiraan dana vang dibutuhkan untuk
biaya suatu produksi. Scbagai scorang yang bertanggungjawab sccara umum maka
seorang produser juga terlibat secara tidak langsung dalam pekerjaan lainnya seperti
pada pencari bakat, penulis skenario, penyunting gambar, dan secbagainya.



S

Skill kesanggupan seseorang atau kemampuan.

Storyboard Sejumlah sketsa yang menggambarkan adegan film yang disusun secara
teratur dan dilengkapi dengan catatan dialog, durasi dan deskripsi adegan dipergunakan
untuk mempermudah pengambilan gambar.

Storyline Rangkaian cerita utama dari pertama hingga akhir. Didalamnya memuat apa
vang harus dilakukan dalam pengambilan gambar, jalan cerita dan lain sebagainya,
schingga keseluruhan crew baik itu pemeran film atau pekerja film terjadi kesinkronan.

\4

Videoclip kumpulan guntingan gambar hidup (iklan, musik, dsb.) untuk ditayangkan
lewat pesawat televisi / layar bioskop, rekaman pendek adegan video biasa yang
diambil dari rekaman video / film yang lebih panjang-garapannya terkenal pada tema.




DAFTAR LAMPIRAN

1. Lembar Asistensi Pembimbing

2. Lembar Asistensi Co — Pembimbing
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