ABSTAK

Di era modern saat ini, teknologi sudah berkembang pesat terutama dalam bidang
animasi. Salah satunya adalah animasi 3 Dimensi. Animasi 3D selalu digunakan dalam
berbagai bidang. Mulai dari periklanan, film atau movie, sampai desain produk. Seperti
yang akan dibahas dalam laporan tugas akhir ini yaitu membuat video promosi sandal
kulit dalam bentuk animasi 3D. Dalam mengumpulkan data penulisan tugas akhir ini,
penulis menggunakan metode wawancara, yang artinya memusatkan penelitian pada
narasumber. Selama proses wawancara penulis mendapatkan informasi diantaranya
Profil Usaha dan Tema Penuli an menggunakan video animasi 3D
sebagai bahan referensi. ga dapat memperlihatkan detail
dari sandal kulit dan j \ as bahan yang nantinya akan
digunakan.

animation. One ¢ i animation. animation is always used in various fields.
Starting from adve ilms or movies, to building design. As will be discussed in

collecting data in writing e author uses the interview method, which
means focusing the research on the sources. During the interview process, the author
received information including Business Profile and Theme. The author recommends
using 3D visualization videos as reference material. In addition, 3D visualization
videos can also show the contents of the building and can also see the layout of objects

that will be used later.



