KATA PENGANTAR

Puji syukur atas kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan segala
hidayah, inayah, dan segala pertolongan dan keridhaan-Nya, sehingga Proyek
Akhir ini dapat diselesaikan dengan judul “Perancangan Board Game Genre
Escape Room Bertemakan Pendakian Gunung Di Pulau Jawa”. Adapun
Proyek Akhir ini disusun guna mencapai gelar Sarjana Terapan Diploma IV
Program Studi Diploma IV Desain Grafis Fakultas Desain Komunikasi Visual

Universitas Widyatama.

pihak akan mer Y i dari Allah SWT. Dalam

kesempatan ir

1. aku Dekan Fakultas Desain

Budiman, Drs. 1. : Vakil ' Dekan Fakultas Desain Komunikasi
Visual Universitas Widyata

3. Alvanov Zpalanzani Mansoor, DR., S.T., M.M. selaku Ketua Program Studi
Diploma IV Desain Grafis Fakultas Desain Komunikasi Visual Universitas
Widyatama sekaligus pembimbing Proyek Akhir.

4. Savitri Putri Ramadina, S.Sn., M.Sn selaku Sekretaris Program Studi
Diploma IV Desain Grafis Fakultas Desain Komunikasi Visual Universitas
Widyatama.

5. Arus Reka Prasetia, S.T., S.E., M.M., MBA. dan Marisa Astuti, S.St., M.M
selaku penyidang Proyek Akhir.

6. Arga Aridarma, S.Si., M.T. selaku narasumber dalam penyusunan Proyek
Akhir.

7. Kedua orangtua dan keluarga yang selalu mendoakan serta memberikan

dukungan.
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8. Seluruh keluarga besar Fakultas Desain Kumunikasi Visual Universitas
Widyatama.
9. Serta kepada pihak-pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu.

Dengan segala keterbatasan dan kekurangan yang ada karena
kesempurnaan hanyalah milik Allah SWT, maka penulis menyadari bahwa Proyek
Akhir ini jauh dari kesempurnaan. Oleh karena itu, segala saran dan kritik yang

membangun sangat diharapkan penulis demi perbaikan di masa yang akan datang.

Bandung, 19 April 2018
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