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KATA PENGANTAR 

 

 

 

 Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas segala karunia dan 

rahmat-Nya yang diberikan kepada penulis sehingga pembuatan Proyek Akhir penulis 

dapat terselesaikan tepat waktu. Judul dari Proyek Akhir yang dipilih penulis adalah 

“Kampanye Manfaat Permainan Tradisional Sunda”. Desain kampanye  yang dibuat dalam 

proyek akhir ini adalah kampanye yang bertujuan untuk memberikan informasi mengenai 

manfaat dan mengenalkan kembali permainan tradisional yang baik dan tepat kepada 

masyarakat khususnya orang tua. 

 Namun demikian, penulis menyadari bahwa Proyek Akhir ini masih jauh dari kata 

sempurna dan masih banyak yang harus dipelajari dan diperbaiki lagi, karena itu penulis 

mohon maaf yang sebesar-besarnya apabila terdapat banyak kekurangan pada Proyek Akhir 

ini. Penulis juga sangat mengharapkan adanya masukan dan saran dari berbagai pihak 

sebagai penyempurnaan dari Proyek Akhir ini. 

 Semoga segala hasil karya penulis dalam Proyek Akhir  ini dapat bermanfaat bagi 

kita semua. 
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