LEMBAR PENGESAHAN

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA UNTUK
SISWA SEKOLAH MENENGAH PERTAMA MELALUI GAMIFIKASI DAN
FRAMEWORK FLUTTER

TUGAS AKHIR

Program Studi Informatika
Fakultas Teknik

Universitas Widyatama

Oleh:
Vikri Ramdhani
0618104049

Telah disetujui dan disahkan di Bandung, 3 Maret 2023
Pembimbing

rnia Java Eliazar, S:71.
NIDN. 0408058912

Ka. Prodi Informatika

V4

Ari Purno Wahyu Wibowo S,Kom., M.Kom.
NIDN. 0415078402




	Page 2

