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KATA PENGANTAR 

 

Assalamualaikum Warrahmatulloh Hiwabarokattu. 

 Alhamdulillah Hirabbil’aalamin, segala puji serta syukur penulis panjatkan 

kehadirat Allah SWT, karena atas segala Rahmat, Karunia dan Kehendak-Nya lah 

akhirnya penulis bisa menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul “Pembuatan 

Aplikasi Game Super Sonic Shoot”. 

 Penyusunan Tugas Akhir ini adalah sebagai salah satu syarat untuk 

menyelesaikan program strata satu (S-1) pada jurusan Teknik Informatika di 

Universitas Widyatama. Laporan ini berisi permasalahan dan hasil pengamatan dari 

permasalhan yang diperoleh dan penyelesaian permasalahan tersebut berupa 

Aplikasi Game “Super Sonic Shoot”. 

  Dalam penyusunan Tugas Akhir ini penulis telah berusaha semaksimal 

mungkin menyelesaikan dengan baik. Penulis menemukan banyak hambatan, 

tatangan dan berbagai kendala yang dikarenakan adanya kekurangan dan 

keterbatasan yang dimiliki penulis, namun semua itu dapat ditanggulangi berkat 

bimbingan dan bantuan berbagai pihak. Pada kesempatan ini penulis ingin 

mengucapkan banyak terima kasih kepada: 

1. Allah SWT yang telah memberikan akal dan kesabaran kepada penulis 

dalam penyusunan Tugas Akhir ini sehingga penulis dapat 

menyelesaikannya dengan baik. 

2. Kedua Orang tua Ibu Euis Surtini dan Bapak Dadang Hermawan atas semua 

do’a, perhatian dan semangat yang telah diberikan kepada penulis sehingga 

penulis bisa mengerjakan Tugas Akhir ini sampai selesai. 

3. Kakak Tunggalku Imma Herfiana yang memotivasi untuk terus maju 

kedepan sehingga kelak dapat sukses. 

4. Yudith Rizkia Ekayana yang selalu memberikan semangat dan tiada henti 

mengingatkan penulis untuk selalu mengerjakan tugas akhir. 

5. Rendra Prasta supervisi marketing PT. Sidomuncul, tbk area Jawa Barat 

yang telah membantu penulis dalam hal finansial, semangat dan fasilitas 

dalam pengerjaan tugas akhir ini. 
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6. Falahah, S.T., M.T. selaku dosen pembimbing kampus yang mau 

membimbing, memberikan masukan, serta meluangkan waktunya untuk 

memberikan bimbingan kepada penulis sehingga penulis dapat 

meyelesaikan laporan Tugas Akhir ini dengan baik. 

7. Ibu Sriyani Violina, S.T., M.T. selaku Ketua Prodi Teknik Informatika 

Universitas Widyatama. 

8. Bapak Yosi Mallata Madsu, S.T., M.T. selaku Sekretaris Prodi Teknik 

Informatika Universitas Widyatama . 

9. Bapak dan Ibu dosen pengajar di Fakultas Teknik Jurusan Informatika 

Universitas Widyatama yang telah membekali penulis dengan bebagai ilmu 

pengetahuan. 

10. Keluarga besar House Of Observer - IT Dev Chaerul Sutami, S.T., Kharis 

Maulana, S.T., Nugraha Permana, S.T., Dewi Anjani, S.T., Abang Hari 

Iswahyudi. 

11. Teman-teman sepergaulan Try Yudhianto, S.T., Krishna Ayu Fitriana, S.T. 

Zakiy Waliyullah, Gerry Suhardiman, Rizki Reza, Andi yusuf. 

12. Seluruh teman-teman Teknik Informatika yang tidak bisa disebutkan satu 

persatu. 

13. Angga Wargana, S.Sn. selaku composer dan music director dalam 

pembuatan sound pada game Super Sonic Shoot. 

14. Semua pihak yang secara langsung maupun tidak langsung telah membantu 

penulis dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

Ahir kata penulis memohon maaf yang sebesar-besarnya atas kesalahan, dan 

segala kekurangan dalam penulisan ataupun isi laporan ini. Semoga Allah SWT 

memberikan limpahan Rahmat dan Hidayah-Nya atas segala kebaikan yang 

telah diberikan kepada penulis, 

Wassalamualaikum Warrahmatulloh Hiwabarokattu. 
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       Ari Herdiana 


