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KATA PENGANTAR 

 

Alhamdulillah, puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah swt. karena 

atas segala rahmat dan karunia-Nya sehingga Tugas Akhir ini dapat terselesaikan. 

Tak lupa pula penulis mengirimkan salam dan shalawat kepada Nabi Muhammad 

SAW yang telah membawa umat Islam ke jalan yang diridhoi Allah swt. 

Tugas Akhir dengan judul “Pembangunan Game Cicak Buaya Tikus” ini 

merupakan salah satu syarat untuk mencapai gelar sarjana teknik. Dalam 

penyusunannya, banyak hambatan yang dihadapi oleh penulis, tetapi semua itu 

dapat ditanggulangi berkat dukungan dan peran serta dari banyak pihak yang turut 

membantu, sehingga Tugas Akhir ini dapat terselesaikan. Oleh karena itu, pada 

kesempatan ini penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih yang tidak terhingga 

dan penghargaan kepada: 

1. Kedua orang tua penulis, yang tak pernah berhenti menyebarkan ribuan 

pancaran doa dan cinta serta mengulurkan bantuan moril maupun 

materil kepada penulis. Mereka adalah sumber inspirasi terbesar bagi 

penulis. Terima kasih, karena selama ini tak pernah berhenti 

mendoakan dengan ikhlas dan memberi perhatian berlimpah, juga 

mempersembahkan kasih sayang, semangat, dan pengorbanan luar 

biasa yang menyertai tiap langkah penulis. Mom and dad… you’ve gone 

through a lot of struggle and pain. But I promise, I won’t let all that go 

in vain. I want to do justice to every time you believed in me. I will grow 

up, to be the best I can be. Thanks for everything. I love you both. 
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2. Kedua kakak penulis yang tidak pernah putus ada untuk mengirimkan 

doa serta mengusahakan segala macam andil besar terkait pengerjaan 

Tugas Akhir ini. Terima kasih telah menguatkan dikala penulis terpuruk 

dan sempat merasa tidak mampu melakukan apa-apa, terima kasih atas 

semua yang telah dilakukan. The best part of having a brothers like you 

both is that I have never feared losing a best friend. You aren’t just my 

reflection, you are my heart’s reverberation and my soul’s resonance. 

Thanks for being there for me bro. 

3. Almarhumah nenek penulis tercinta. Semasa hidupnya, beliau 

senantiasa memberi doa, inspirasi, dan semangat kepada penulis. 

Semoga beliau wafat dalam keadaan khusnul khotimah, mendapat 

maghfirah dan memperoleh tempat yang terbaik di sisi Allah swt, amin. 

Terima kasih untuk semua pengalaman yang engkau ajarkan, Nek. 

4. Ibu Falahah, S.T., M.T. selaku dosen pembimbing, terima kasih sudah 

berkenan menjadi dosen pembimbing, rela meluangkan banyak waktu, 

tenaga, serta pikiran, juga dengan sabar membimbing dan 

menyampaikan masukan-masukan yang tepat, sehingga Tugas Akhir 

ini dapat terselesaikan dengan baik dan lancar. 

5. Ibu Sriyani Violina, S.T., M.T. selaku Ketua Program Studi Teknik 

Informatika Universitas Widyatama sekaligus dosen wali penulis, 

terima kasih telah mengirim bekal ilmu yang sangat bermanfaat dan 

juga motivasi yang begitu berharga kepada penulis.  

  



vii 
 
 

 
 

6. Bapak Yosi Madsu Malatta, S.T., M.T. selaku Sekretaris Jurusan 

Teknik Informatika Universitas Widyatama, Kepala Lab Kosentrasi 

Multimedia & Game Teknik Informatika, dan Dosen Penguji penulis, 

terima kasih telah memberi berbagai arahan dan suport serta membagi 

pengetahuan yang sangat berguna mengenai multimedia dan game 

kepada penulis. 

7. Bapak Abdulah Fajar, S.Si., M.Sc. selaku Dosen Penguji penulis, 

terima kasih telah membantu penulis melalui kritik dan saran yang 

berperan untuk penyempuraan Tugas Akhir ini. 

8. Bapak Idi Jahidi DR., S.Pd., M.Si. terima kasih telah membentangkan 

wawasan tentang penulisan karya ilmiah dengan baik dan benar. 

9. Segenap dosen sevitas akademika di lingkungan Universitas 

Widyatama, khususnya dosen-dosen pengajar Teknik Informatika, 

terima kasih telah memberi berbagai bidang ilmu pengetahuan yang 

sungguh bermanfaat kepada penulis semasa perkuliahan.  

10. Seluruh staf Program Studi Teknik Informatika dan para staf 

Universitas Widyatama lainnya, terima kasih telah membantu penulis 

dalam menyediakan pelayanan sepenuh hati demi kelancaran Tugas 

Akhir ini. 

11. Teman-teman seperjuangan penulis angkatan 2011 Teknik Informatika 

khususnya, rekan-rekan mahasiswa semua program studi di Universitas 

Widyatama umumnya. Terima kasih karena telah menemani dan 

meluangkan waktu selama menjalani studi serta mendatangkan banyak 

informasi dalam penggarapan Tugas Akhir ini. 
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12. Jedi Nikola, Ujit Horakeri, Allyson Vila Nova, Chris, Tommac, Jullie 

K, Annie Auerbach, dan Roberto, terima kasih atas segala ajaran, tips, 

dan ide membuat game. Thank you so much, you guys help out with all 

the amazing hints and clues I receive. All of you guys are incredible! 

13. Klan Surapati. Terima kasih telah menyumbangkan doa, pertolongan, 

nasihat, dan dorongan, sehingga penulis bisa mengerjakan Tugas Akhir 

ini sampai selesai. 

14. Chiki-Chiki Premium. Terima kasih atas segala kritikan, saran, bahkan 

dukungan kepada penulis. I can’t find any other way to describe how 

much help and support you have given. I don’t know what I would do 

without you. I really appreciate your help and support. You guys are 

awesome and doing a great job! 

15. Serta seluruh pihak yang telah membantu dalam penyelesaian Tugas 

Akhir ini, baik secara langsung maupun tidak langsung yang tidak bisa 

penulis sebutkan satu per satu.  

Akhir kata, penulis memohon maaf yang sebesar-besarnya atas kesalahan, 

keterbatasan dan kekurangan dalam penulisan Tugas Akhir ini. Penulis berharap, 

semoga Tugas Akhir ini dapat menjadi bahan informasi yang berguna dan 

bermanfaat bagai semua pihak. 

Bandung, Agustus 2015 

 

 

Desna Ikhsandra 


