ABSTRAK

Pada penelitian ini penulis membuat web dengan user interface yang sesuali
dengan kebutuhan. Dimana web tersebut sesuai dengan kebutuhan pengguna yaitu web
yang sesuai untuk menampilkan konten majalah. Penulis juga mencoba mengubah
majalah konvensional menjadi digital dengan e-magazine. E-majalah dapat diperoleh
dan diakses dengan berbagai perangkat digital atau gadget. Pembuatan web ini disertai

dengan pendekatan teori “Gold face design” Theo Mandel. Dengan

hasil interface web K ITA sebagian be
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konvensional d e- ih efektif dan efisien. Selain

itu, penulis berharap dengan dibuatnya majalah elektronik ini dapat memperluas
- ya

pembaca serta menghemat bia;a produksi majalah konvensional.
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ABSTRACT

In this study, the author creates a web with a user interface that suits the needs. The
web is in accordance with user needs, namely the appropriate web for displaying
magazine content. The author also tries to turn conventional magazines into digital ones
with e-magazines. E-magazines can be obtained and accessed with various digital
devices or gadgets. Making this web is accompanied by the theoretical approach of
Mandel. As a result, KOMUNITA's

this approach. The advantages
ed with various digital devices
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