ABSTRAK

Indonesia adalah negara besar di asia tenggara, yang mempunyai berbagai
macam kekayaan kultur dan budaya. Dengan banyaknya kultur dan budaya yang
sudah ada sejak zaman kerajaan dulu kala, Indonesia diberkahi dengan berbagai
warisan budaya berupa peninggalan-peninggalan, seperti sejarah, reruntuhan,
relik-relik, dan bahkan mitos. Game MITOS KOTA TINGGI mengangkat salah
satu mitos di daerah Sumedang yang bernama Dayeuh Luhur yang merupakan

situs makan Pangeran Prabu Geusan Ulun. Kampung ini melarang pengunjungnya

memakai batik lantaran konili ara kerajaan Sumedang Larang

area around Sumedang yeuh Luhur, which is a cemetery site of the
past ruler of Sumedang, Prabu Geusan Ulun, they forbid anyone who wants to
visit to wear batik. Apparently, this is caused by a conflict long time ago between
Sumedang Larang and Kesultanan Cirebon. This game reminds us that myth is

not just a rule, but rather have a historical value to be respected and preserved.
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