DAFTAR ISI

ABSTRAK ...ttt ettt ettt et a ettt enee e i
ABSTRACT ...ttt ettt et e s e naeeneas il
KATA PENGANTAR ..ottt e iii
DAFTAR IST ...ttt ettt 1\
DAFTAR GAMBAR ........c.oooiiiie et vi
DAFTAR TABEL ...t vii
DAFTAR LAMPIRAN .....ooiiiiiiiiiitetee ettt viii
DAFTAR SIMBOL ..ottt et i ettt ix
BAB I PENDAHULUAN
1.1  Latar Belalifig . #7000, ................... . T ...................cooveennnnnnee I-1
1.2 Rumusan Masalah .......coceiiiiiiiiiniesitesie e I-2
1.3  Batasgli¥lasalah....... S . SSFUR ........ S ... I-2
1.4 Tujudil8neclitian... SEEEST .. S ......... 00 ............ccooeennrennnnnnnee I-2
1.5 Metod@ORelitian SE........ S ... e I-3
1.6  Sistematika Penulisan.............c.ccoociiiiiiiiiiiiiiniiieieeeieeeee e I-4
BAB II DASAR TEORI
2.1  Location Based SErVICE ..\ .........ooeeeeeeeveresseeessteeeesesesnesessnesessnesenaes II-1
2.1.1 Unsur'@GEaalBS..................... 00T oot e ceesreneens II-1
2.1.2 Komponen I i ..o eeeeeeeennreeeeeesnereeessreneaens II-2
2.1.3 CaraKerja LBS ...t II-3
2.1.4 Contoh Aplikasi Location Based Service...............ccccoueeecueeecvveencunnan. 11-4
2.2 ADNAIOIA. ..t e 11-6
2.3 JAVA ettt ettt ettt beeneen 11-7
24 ECHPS ettt e et II-8

BAB III ANALISIS DAN PROTOTYPE AWAL

3.1  Analisis Kebutuhan Fungsional............c.ccccceeiiiniiiiiiinineiieieeieeee 1-1
3.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional.............cccccoeviiiiiiniiinienieeeeee, 1-1

v



3.3 PeranCang@an..........ccoocouveeeeriuiieeeeiiieeeeeieee e et e et e e e e e e e III-1

3.3.1 Perancangan ProSeS ........ccceeeviiieeeiiiiiieieiiiee et III-1
3.3.2 Perancangan Menu AplIKasi.......cccceeeveiriiiieniiieeniie et I11-2
3.4  Pembangunan LBS Profotype Awal...........ccccooeviiiviiniieeciiiiieeieenne I11-6
3.4.1 Pemodelan Sistem Untuk Prototype Awal ..........cccoecvveviiinrieninennnne. I11-6
3.4.2 Activity Diagram Prototype AWal............cccovvviviiiiniiniienienieeien. II-13
BAB IV PROTOTYPE AKHIR
4.1  Pembangunan Location Based Service Prototype Akhir..................... Iv-1
4.2 Pemodelan Sistem Untuk Prototype AKhIr ...........cccoecvveiieniiniirennnnne, IV-1
4.3 Activity Diagram Prototype AKNIT ......cccccciniiniiiiiiiiiiiieee, IV-8
4.4 Diagram SEGUEIICE .................ccccuueeeeeiueeeisassinsssssneeeeeesiseeeessseeessssseees V-9

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

5.1  Lingkungan Implementasi......cccocceeeeeeeeiieeiiiessineeecieeeiiee e eevee e V-1
5.2 Implcil@litasi Kompolleh' 4. S .......... S ... V-1
5.3 Implementasi Antarmuka ........cccce.ocviiiiiiiiiriie e V-2
5.4 PengujibWaicn M.............. I e V-10
BAB IV PENUTUP

6.1  Kesilipulan.. i . ........ereeeeiireeneerresaessaeens VI-1
6.2  Saran. ... ... et et er e renae e VI-1
DAFTAR PUSTAKA



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Alur Location Based Service 1 ..........cccoovevcveviencieeiienieeneenne. I1-3
Gambar 2.2 Tampilan Awal Aplikasi TOT€StO ......ccceeveriirierieriiniiierierieeene II-5
Gambar 2.3 Tampilan Peta..........cccoeoiiiiiiiiiiiiieieceee e I1-5
Gambar 2.2 Tampilan Jarak dan Jalur...........ccccooooioiiiiiiiiniiieeeee, I1-6
Gambar 3.1 Diagram Entitas Relasi........cccccoevieniiiiiiiniiiieciieieceeeee, I11-2
Gambar 3.2 Menu Utama.........coeevuerieniienienienieeieeeesieeie st I1I-3
GaAMDAT 3.3 MAD..ciiiieiieie ettt ettt eaae e I1-3
Gambar 3.4 Daftar SPBU .........oociiiiiiiiiiiiiiesieieee e 111-4
Gambar 3.5 Cari SPBU ............. i . ..................... III-5
Gambar 3.6 POP-UD ..o III-6
Gambar 3.7 Usecase Diagram APlIIKaST .oecueeevveeeciiieeieeeiieesiiessntee e I1I-7
Gambar 4.1 Usecase Prototype AKNIT ..occue....vieiisiieeiieeiieceitessee e, Iv-2
Gambar 5.1 Logo Menu LBS ... eeeste e V-2
Gambar 5.2 Menu UGS ............. S0 SN ... G . ... V-3
Gambar 5.3 Map...... NEERN. ...... . 0. . V-3
Gambar 5.4 Keterangan pada Map...........cccoooovieeiiiiiiiiieeiiecceeeeeeiee e V-4
Gambar 5.5 Pop-Upk........ S . ... V-4
Gambar 5.6 Menu Daftar SPBU ... V-5
Gambar 5.7 Pencarian SPBU .........cccoiiiiiiiiiiiiieee V-6
Gambar 5.8 Contoh Dari Pencarian SPBU ...........ccccooiiiiiiiiiiiniiiciee, V-6
Gambar 5.9 Detail Pencarian SPBU ..........ccccooiiiiniiiiniinccecceeeeeen V-7
Gambar 5.10 Tampilan Jarak dan Jalur...........ccoecoeeviiiiiiiiienieeeeeieee V-7
Gambar 5.11 Tampilan Awal Web ........ccccoieiiiiiiiiiiiieeeee e V-8
Gambar 5.12 FOrm LOZiN.......cccieiiiiiiiiieeiieieeieee et V-8
Gambar 5.13 Halaman Admin ........c.ccecevieniinieiieniiieneeeeeeneeee e V-8
Gambar 5.14 Form Tambah Data...........ccccoooeeviiniiniiiiniinicceeceeeeen V-9
Gambar 5.15 Form Edit Data .........cocoeviriiniiiiiienieieneeeeeeeeseeeee V-9
Gambar 5.16 Tampilan Setelah Logout ..........ccocovveviiiiiiiniiiieieeiee e V-9

vi



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Deskripsi usecase pada Prototype Awal ............ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiianns. 1-7
Tabel 4.1 Deskripsi usecase pada Prototype AKhir ..., Iv-2
Tabel 5.1 Implementasi KOMPONEN.........c.vviuii viiiiii e e V-1

Tabel 5.2 Pengujian SiSteml.........oouiiiniiiit e e V-10

vil



LAMPIRAN A
LAMPIRAN B
LAMPIRAN C

LAMPIRAN D

DAFTAR LAMPIRAN

Diagram Aktifitas
Kartu Bimbingan Tugas Akhir
Daftar Revisi Sidang Skripsi

Implementasi Kode Program

viil



DAFTAR SIMBOL

Simbol Deskripsi

Usecase. fungsionalitas uang disediakan
© sistemsebagai unit unityang saling bertukas

pesan antar aktor.

Aktor. Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi yang
akan dibuat.

Asosiasi. Komunikasi antar aktor dan usecase
yang berpartisipasi pada usecase atau usecase
yang memiliki interaksi dengan aktor.

: Include. Usecase yang tambahan akan selalu

<<include>> melakukan pengecekan apakah usecase yang
"""""""""""""""""""""""" = ditambahkantelah dijalankan sebelum usecase
tambahan dijalankan.

Extend. Relasi usecase tambahan ke sebuah
<<extend>> usecase dimana usecase yang ditambahkan

etedimie dapat berdiri sendiri walau tanpa usecase
tambahn tersebut.
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