ABSTRAK

Pada saat ini banyak pelaku UMKM yang berdampak pandemi Covid-19
khususnya pada sektor warung grosir menengah kebawah, mereka banyak kesulitan
dalam belanja keperluan warung terlebih saat pandemi sekarang yang aktivitas
sosial dibatasi. Untuk itu tujuan dari perancangan Aplikasi Mobile ini diharapkan
akan membantu sektor UMKM dalam berbelanja menjadi lebih efisien berdasarkan
lokasi terdekat dan dapat diantar langsung oleh penjual. Metode yang digunakan
dalam perancangan aplikasi ini yaitu dengan menggunakan Metode Extreme
Programming berbasis bahasa pemrograman Kotlin yang terhubung dengan
Database MySQL. Hasil dz
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ABSTRACT

At this time, there are many MSME actors who have had an impact on the
Covid-19 pandemic, especially in the middle to lower wholesale stall sector, they
have a lot of difficulty in shopping for shop needs, especially during the current
pandemic where social activities are limited. For this reason, the purpose of
designing this Mobile Application is expected to help the MSME sector in shopping
more efficiently based on the nearest location and can be delivered directly by the
seller. The method used in designing this application is by using the Extreme
Programming Method based on the Kotlin programming language which is
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