
ABSTRAK 
 
 
 

 

Metode yang digunakan dalam pembuatan sistem aplikasi e-laundry ini 

antara lain dengan cara menganalisa data yang ada, menggambarkan alur sistem 

dengan menggunakan model waterfall dan pendekatan object oriented dengan 

menggunakan unified modeling language (UML). Aplikasi ini dibangun dengan 

berbasis website dan menggunakan bahasa pemrograman PHP, sehingga aplikasi 

ini dapat diakses kapanpun dan dimanapun. Aplikasi ini dirancang agar owner 

dan karyawan dapat memperoleh informasi yang berkaitan dengan sistem aplikasi 

e-laundry mulai dari data transaksi, data member, data harga dan data lainnya. 

 

Kata Kunci: Sistem aplikasi e-laundry 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

iii 



 

ABSTRACT 
 
 
 

 

The method used in the manufacture of E-Laundry Application, among other 

things, by analyzing the data, describe the system flow using the waterfall model and 

object oriented approach by using the unified modeling language (UML). The 

application is built based website and use the PHP programming language, so that 

these applications can be accessed anytime and anywhere. This application is 

designed so that owner and employee can have a result of data transaction, data 

member, data price, and other data. 
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