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DAFTAR SIMBOL UML 

 

Activity Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Aksi, untuk menggambarkan aksi yang 

dilakukan 

2 

 

Kondisi mulai (start state), kondisi sebelum aksi 

dilakukan. 

3 

 

Kondisi akhir (stop state), kondisi setelah aksi 

dilakukan 

4 
 

Transisi perubahan action, untuk 

menggambarkan perubahan dari satu aksi ke 

aksi lainnya 

5 

 

Pemilihan kondisi, untuk menggambarkan 

adanya dua kondisi yang berbeda atau lebih 

6 

 

swimlane untuk menggambarkan objek mana 

yang bertanggung jawab untuk aktivitas tertentu 

 

Usecase Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Sistem boundary (ruang lingkup sistem) 



 

 xiv

2 

 

Actor : adalah sebuah entitas manusia atau 

mesin yang berinteraksi dengan sistem 

untuk melakukan pekerjaan tertentu 

3 

 

Usecase : Usecase merupakan sebuah 

pekerjaan tertentu, misalnya login ke 

sistem, meng-create sebuah daftar 

belanja, dan sebagainya 

4 

 

Association : hubungan statis antar class 

dan menggambarkan class yang memiliki 

atribut berupa class lain, atau class yang 

harus mengetahui eksistensi class lain. 

5 

 

Generalisasi : hubungan hirarkis antar 

class. Class dapat diturunkan dari class 

lain dan mewarisi semua atribut dan 

metoda class asalnya dan menambahkan 

fungsionalitas baru 

 

Class Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Class : Class adalah sebuah spesifikasi 

yang jika diinstansiasi akan 

menghasilkan sebuah objek dan 

merupakan inti dari pengembangan dan 

desain berorientasi objek. 

2 

 

Association : hubungan statis antar class. 

Umumnya menggambarkan class yang 

memiliki atribut berupa class lain, atau 

class yang harus mengetahui eksistensi 

class lain. Panah navigasi menunjukkan 

arah query antar class. 
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3 

 

Multiplicity: batasan link yang diizinkan 

dan bagaimana mereka mengkombinasi 

object pada setiap akhir link. 

 

 

Sequence Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Object Instance with lifeline : 

2 

 

Activation of object : Menggambarkan 

aktifasi dari objek. 

3 

 

Condition (Pemilihan kondisi) 
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