
 
 

VIDEO PROMOSI EKSTRAKURIKULER BASKET SMAN 23 BANDUNG 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

Diajukan untuk Memenuhi Dan Melengkapi Salah Satu Syarat dalam Menempuh 

Ujian Tugas Akhir Diploma III Program Studi Desain Multimedia Pada Fakultas 

Desain Komunikasi Visual Universitas Widayatama 

 

 

 

 

 

 

DISUSUN OLEH: 

IHSAN TEDJA BUDJA KIRANA 

NPM. 31021100019 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN MULTIMEDIA 

FAKULTAS DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

UNIVERSITAS WIDYATAMA 

BANDUNG 

2024


	ABSTRAK
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	BAB 1 PENDAHULUAN
	1. Latar Belakang
	2. Rumusan Masalah
	3. Batasan Masalah
	4. Tujuan Perancangan
	5. Manfaat Perancangan
	6. Profil Klien
	7. Alur Perancangan

	BAB II  DATA DAN PRNSIP PERANCANGAN
	1. Tinjauan Data Perancangan
	a. Wawancara
	b. Observasi
	2. Teori dan Prinsip Perancangan
	a. Promosi
	b. Video Promosi
	c. Tipografi
	d. Motion Graphic
	e. Warna
	f. Transisi
	f. Effect
	f. Audio
	3. Referensi Visual

	BAB III KONSEP PERANCANGAN
	1.  Strategi Komunikasi
	2. Target Audiens
	3. Tujuan Komunikasi
	4. Konsep Visual
	5. Konsep Media

	BAB IV PAPARAN KARYA
	1. Media Perancangan
	2. Tahapan pra produksi
	a. Storyline
	b. Storyboard

	3. Tahapan Produksi
	a. Pengambilan Gambar (Shooting)
	b. Catatan Waktu Shooting

	4. Tahap Pasca Produksi
	a. Capturing
	b. Editing
	c. Tipografi
	d. Motion Effect
	e. Audio
	f. Color Correction dan Color Grading
	g. Rendering

	5. Deskripsi Karya
	6. Hasil Perancangan

	BAB V PENUTUP
	1. Kesimpulan
	2. Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN

