ABSTRAKSI

Penelitian yang berjudul “Analisis Nazonazo dalam Film Animasi Detektif
Conan” ini membahas tentang permainan kata nazonazo yang muncul dalam film
animasi Detektif Conan dengan tujuan untuk mengidentifikasi jawaban dari
nazonazo tersebut dan proses pembentukannya yang kemudian diklasifikasikan ke
dalam jenis permainan kata lain. Nazonazo merupakan salah satu jenis permainan
kata yang sering ditemukan di kehidupan sehari-hari yang bentuknya sama seperti
tebak-tebakan dalam bahasa Indonesia yang terdiri dari pertanyaan dan jawaban.
Jawaban dari nazonazo biasanya berupa permainan kata. Metode yang dipakai
dalam penelitian ini adalah metode simak dengan teknik simak bebas libat cakap
dan subjek penelitian berupa ses dari laman internet penyedia

layanan streaming berb langganan. 1 eorl yang dimunculkan dalam ini
mencakup teori pern a e goroawase, dan anagram.
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ABSTRACT

The research entitled “Nazonazo Analysis in Detective Conan's Animated Film”
discusses the nazonazo wordplay that appears in Detective Conan's animated film
with the aim of finding the answer to the nazonazo and its formation process, which
is then classified into other types of wordplay. Nazonazo is a type of word game
often found in everyday life that has the same form as guesswork in Indonesian,
which consists of questions and answers. Answers from nazonazo are usually puns.
The method used in this research is the simak method with the simak bebas libas
cakap technique. The research subject is a video accessed from the internet page
of a subscription-based streaming service provider. Theories raised in this study
include wordplay, nazonazo,.¢ ase, and anagram theories. The
conclusions obtained F
animated film dividediinto 16 ans ¥ dajare, three in the form of
goroawase, and twiO answers
forms.
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