BAB IIT
ANALISIS SISTEM

3.1 Identifikasi Masalah

Menurut pengamatan YMTB sekitar 65% pengunjung adalah anak-anak.
YMTB dapat menjadi sarana pendidikan untuk anak-anak supaya mereka dapat
lebih mengenal satwa yang beraneka ragam, dan diharapkan mereka dapat turut
menyayangi dan melestarikan satwa tersebut. Apabila dari kecil di didik untuk
menyayangi satwa maka kelak mereka dapat turut melestarikan satwa sehingga
diharapkan tidak adanya kepunahan satwa.

Informasi-informasi yang terdapat di YMTB Berupawpapan petunjuk sebagai
media informasi yang diberikan YMTB terhadap pengu@gﬁg. Sedangkan papan
informasi itu dirasa kurang dalam meniberikan i@%asi. Tidak tersedianya
informasi mengenai tata letak tempéh, Vang @ada dalam YMTB sehingga
terkadang menyulitkan pengusjung udtull megcari lokasi yang diinginkan. Selain
itu juga tidak ada inforniasi men@(&u sejarah berdirinya YMTB serta
perkembangan YMTB sclama berd'gdf.(»$
>

i Sistem lama

3.2 Prinsip

Pada Yay gasatwa Tamansari Bandung (YMTB) hanya memberikan
papan-papan petutijuk serta selebaran peta sebagai sarana informasi lokasi di
YMTB. Papan informasi itu sangat membantu para pengunjung dalam
memberikan informasi tetapi ada beberapa informasi yang kurang lengkap dan
tidak disajikan oleh YMTB. Selebaran peta tersebut akan didapatkan pengunjung
bila pengunjung meminta kepada kantor informasi dan dirasakan itu kurang
efektif bagi pengunjung.

Pada YMTB ini pun tidak memberikan informasi sejarah mengenai YMTB

dan perkembangannya selama ini. Informasi tiket selama ini hanya disampaikan

melalui papan informasi di tempat pintu masuk YMTB.

I1I-1
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Pengelola YMTB saat ini hanya memberikan sekilas informasi mengenai
satwa-satwa secara singkat menggunakan papan informasi yang terbuat dari kayu.
Papan-papan kayu itu ditempatkan di setiap kandang. Informasi yang diberikan
hanyalah mencakup mengenai nama hewan, ordo, nama latin, makanan dan asal
habitat hewan

Dibawah ini akan dijelaskan bagaimana prinsip kerja sistem lama :

Pengunjung Kantor Informasi YMTB Petugas YMTB

Start

Yy
&

) Selebafan Peta Y.' Memberikan
Mer?(l:/lt_la_BPeta YMTB (\\7& Selebaran Peta
kx YMTB
//_\Qi
- 4
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Ky
S
&
Selebaran Peta 4
YMTR a\

Gambar.3.1 Flowchart sistem lama

Penjelasan Flowchart sistem lama :

1. Pengunjung meminta selebaran peta ke kantor informasi yang berada di
YMTB.

2. Kantor informasi YMTB menyediakan selebaran peta.

Petugas memberikan selebaran peta kepada para pengunjung.

4. Pengunjung menerima selebaran peta YMTB.

(%)
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3.3 Analisa sistem yang dibangun

Deskripsi sistem yang akan dibangun ini membahas tentang jalannya proses
aplikasi multimedia dalam menyampaikan informasi tentang YMTB. Proses
dijelaskan seperti dibawah ini :

1. Aplikasi diawal berisi introduction tampilan awal berisi tombol pilihan
dengan bahasa English dan bahasa Indonesia.

2. Tombol bahasa akan menuju ke tampilan menu utama sesuai dengan
pilihan bahasa yang dipilih.

3. Pada menu utama terdiri dari 7 menu yang dapat dipilih yaitu menu home,
menu satwa, menu tiket, menu fasilitas, menu sejarah, menu peta
interaktif, menu galeri.

4. Jika tidak memilih salah satu menu yéang terda],gg%i menu utama. Pada
menu utama terdapat pilihan tombolexit. ig.ﬁn%ol tersebut untuk keluar

\'C
A

Y,
3.4 Profil dan Kebutuhan User %é

dari aplikasi.

Aplikasi multimedia ‘informasi TB ini akan digunakan oleh pengunjung
khususnya anak yang du%%;\/di bangku playgroup, TK dan SD jenjang usia
mereka 4-12 ak usia dini, atau usia prasekolah berada dalam masa emas
perkembangarmgta /Salah satu penelitian menyebutkan kapasitas kecerdasan
anak pada usia €ffipat tahun sudah mencapai 50 persen. Kapasitas ini akan
meningkat hingga 80 persen pada usia delapan tahun. Ini menunjukkan
pentingnya memberi rangsangan pada anak usia dini.[15]

Usia 4 atau 5 tahun merupakan bagian yang paling kritis dalam perkembangan
hidup manusia tidak hanya perkembangan fisik. Tetapi juga bentuk-bentuk
perkembangan pribadi serta aktualisasi kemampuan belajar dimulai. Sedangkan di
usia 6 tahun keatas memori anak mulai menguat, dan segala sesuatu yang
dipelajarinya pada masa-masa itu akan tertinggal lama di benaknya. Usia-usia
inilah yang menjadi dasar pembentukan seorang anak. Terjadinya perkembangan

dengan baik atau hilangnya potensi pada anak akan sangat bergantung pada
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usaha-usaha perkembangan seseorang pada setiap fase perkembangan, sebenarnya
merupakan masa peka untuk belajar sesuatu. Bila saat saat itu tidak diisi, maka
perjalanan selanjutnya akan tersendat-sendat.[15]

Perkembangan anak, pada usia 5-7 tahun berada dalam periode pra
operasional konkret. Maksudnya segala sesuatu yang dipelajari harus jelas/pasti
(konkret). Dalam sebuah media informasi dapat berisi tampilan gambar nyata atau
suara yang ditampilkan serta tema dan desain yang disesuaikan dengan jenjang
usia mereka. Disamping itu, usia 3-8 tahun merupakan periode dimana minat
membaca sedang tumbuh pesat dalam perkembangan anak dan umumnya anak

mulai bisa membaca pada usia 5 tahun.[15]

3.5 Pertimbangan Software dan Hardware @Y”

Kebutuhan hardware dan softwaré “yang di{dinakann dalam aplikasi
multimedia informasi ini meliputi kebutuha@perangkat lunak yang akan
digunakan untuk menerapkandSisiemnvang alsan dibangun. Kebutuhan perangkat
keras yang akan digunakan “dalam I&@%ﬁ%angun aplikasi dan yang diperlukan
Q)

untuk implementasi. &

1. Soft oftware R@lkung

Spesifj utuhan perangkat lunak yang digunakan untuk menerapkan
sistem inf ng dirancang meluputi:
Sistem operast ; Microsoft Windows XP Home Edition
Bahasa pemograman ; Adobe Macromedia Flash 8.0
Software desain 1 : Adobe Photoshop CS2
Software desain 2 ; Microsoft Paint, dan Microsoft office

picture manager
Software pengolah suara ; Adobe audition 1.5

Software pemodelan ; Microsoft Visio 2002, dan Rational Rose 2000
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2. Hardware Pendukung
Spesifikasi perangkat keras yang digunakan dalam membangun aplikasi ini

sebagai berikut :

a. Processor Intel Core 2 Duo E4500

b. Space kosong pada harddisk minimun 300 MB
c¢. RAM2GB

d. Monitor 17°

e. DVD ROM Combo

f.  Speaker Active Stereo
g. Printer HP Deskjet 3900 Series

3.6 Pertimbangan Penggunaan sistem @Y”
™

Aplikasi multimedia informasi YMEE in1 ditej;@éan untuk dapat membantu
pengunjung dalam mendapatkapdinformast m&n@nai YMTB khususnya satwa-
satwa yang berada di Indonegia. Aplikasi media ini dirancang sebagai sarana
informasi tambahan di YMTE sela@}lda papan petunjuk. Dengan aplikasi
multimedia ini diharapkan dapa&’\ffembantu pengunjung untuk lebih mudah
i thta letal di YMTB.

mendapatkan i
Aplikasi 1hi i jalankan dengan bantuan satu set PC dengan spesifikasi
RAM 64Mb, HD 300Mb, CD drive, Sound Card dan Win

98/2000/NT/XP. Untuk melangkapi nya maka dapat ditambahkan dengan speaker

minimal pentiu

2

yang baik agar penyampaian pesan dapat diterima dengan baik oleh pengunjung,

3.7 Analisis Perbandingan Sistem lama dan Sistem yang akan dibangun
Setelah membandingkan sistem lama dengan sistem yang akan dibangun,
diperoleh sebuah hasil analisis sebagai berikut, pada sistem lama YMTB hanya
menyediakan papan petunjuk untuk memberikan informasi kepada pengunjung.
Papan petunjuk membantu para pengunjung mendapatkan informasi hanya kurang
lengkapnya informasi yang tersedia di papan petunjuk tersebut sehingga

informasi yang diberikan tidak maksimal.
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Sedangkan pada sistem yang akan dibangun, akan dibuat aplikasi yang berisi
mengenai profil YMTB diantaranya berisi mengenai satwa, tiket, sejarah, fasilitas
peta interaktif serta foto dan video satwa yang berada di YMTB sehingga dapat
membantu melengkapi informasi yang tidak tersedia di papan informasi yang

telah disediakan YMTB kepada pengunjung.




BABV
IMPLEMENT ASI

3.1 Prototyping awal

Antar muka program terdiri dari masukan (#yn#), yvaitu format untuk
pilihan pada saat pemakai melakukan input kepada sistem untuk diproses.
Sedangkan keluaran (oufput) adalah format keluaran yaitu hasil dari proses

pengolahan data dan manipulasi data guna pembentukan informasi.

3.1.1 Opening

English  Indonesia

Gambar 5.1 Opening

Tampilan interface pada saat opening aplikasi ini sebagai pembuka yang
memuat judul pembuka dan menyediakan tombol untuk pilihan bahasa. Terdapat
2 tombol bahasa yaitu english dan indonesia.



5.1.2 Menu Utama/Menu Home

facebopak

e

-y
\ Gan@ﬁr 5.2 Menu Utama/Menu Home

-

terdini dan 6 mentl yaih ment home, menu satwa, menu tiket, menu informasi,
menu peta interaktif, dan menu galeri. Menu Home menyediakan informasi

YMTRB, info satwa yang baru, serta mengenai kunjungan ke YMTB.



5.1.3 Menu Satwa

Gamgakr 5.3 Menu Satwa
Tamypildn i ace pada saat Memu Satwa aplikasi ini terdiri lagi

menjadi 4 menu mpokan jenis satwa yaitu burung, ikan, mamalia dan
reptil. Terdapat tombol kembali dan tombol keluar di pojok kanan bawah untuk
kembali ke menu utama atau keluar dari aplikasi.



3.1.3.1 Tampilan Interface Nama-Nama satwa (aves)

BURUNG
# Elang * Merak
# Cendrawasih Pelikan
# Kasuari Elang Laut Steller

# Carolina Wren
# Gagak

é Kuntul

¢ Kowak Biru

s Betet

% Nuri

tombol kembali dan, Afmbol keluar di pojok kanan bawah untuk kembali ke

menu utama atau keluar dari aplikasi.
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5.1.3.2 Tampilan Interface Info satwa

- A H L
.‘ I,J‘.-"“‘leﬂ“_ ol

Info angkaf =ngan bulu (tidak botak) kepalal =
& Jenis: Burung; Diet: karnivara - “in ekor putih, adalah lambang _
& Rats-rata rentang kehidupan di alam bebas:28 tahun | mal burung burung Amerika-
& Ukuran; Tubuh, 34 sampai 43 (86-109 cm); (il ska luar sana. Untuk

Ukuran, 6-8 kaki (1,8-2,4 m) angl_ bdotak dlbLé]r'udunturE
. BB X ; "perlindungan” di daera
: ::éﬁ;ﬁ;ﬁgisgmkgém : a& Pestisida seperti DDT  juga

7 carl kekacauan pada elang dan
& Tahukah Anda? ﬁﬁ”

; y nya. Bahan kimia inl mengumpulkan
Sarang Elag fica m@n E v - i 4\ ng membuat sebagian besar  diet
sebanyak 9,5(3 m) dan lebar 20 kallfy . Mereka melemahkan kulit telur burung

Beratnya lebih dari dua ton. [

kanan bawah untuk kembali ke menu utama atau keluar dan aplikasi. Terdapat
pula tombol audio yang mengeluarkan suara satwa tersebut serta map habitat
satwa
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5.1.4 Menu Tiket

-

-

s o NUE
L U SRR -

i ’!ﬁ .:;‘-
o em e P L g

Biaya Masuk

Tiket Masuk Domestic Internasional

3 tahun keatas Rp. 11.000 $1,2US
3 tahun kebawah FREE FREE
Mobil Rp. 2.000 $1Us
Mot Rp. 1.000 $ 0.1 US
s Rp. 5.000 $ 0.5 US

Catatan:

Untuk Group Minimum 100 orang : hari kerja disk

Weekend atau hari libur nasional
diskon 15%.

>

Harga Khusus untuk Mahasiswa: TK (Taman & D ({Sekolah Dasar), SMP

(Sekolah Menengah Pertama), SMU (Se
® Diskon 20% hari kerja; Weekend atau ha

-- siswa (Taman Kanak-kanak) dan untuk

Gamﬁ 5.6 Menu Tiket

Tarfgpil erlace Menu Tiket yang berisi informasi tiket di YMTRB.
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5.1.5 Menu informasi

Sejarah YMTB

Objek wisata di Kota Bandung ini oleh masyarakat Sunda tempo dulu populer dengan disebut
“derenten” (dari bahasa Belanda "dierentuin™) artinya kebun binatang.

Terletak di jalan Tamansari, sebelah barat kampus ITB. Luas arealnya +- 14 ha, Didirikan tahun
1930 aleh Bandungse Zoological Park (BZP). Pelopornya seorang bangsa Belanda bernama
HOOGLAND. Direktur Bank Denis mendapat pengesahan Gubernur Jendral Hindia Belanda Tanggal
12 April 1933 No.32. Setelah terlantar selama Penduduk Jepang dan revolusi kemerdekaan, tahun
1548 direhabilitasi. Tahun 1956 BZP sebagai pengelolanya dibubarkan sebagai gantinya didirikan
Yayasan Margasatwa Tamansar (YMT) atas Inislatif B. EMA BRATAKOESOEMA kinl memiliki tidak
kurang dari 218 jenis satwa dengan jumlah 1.135 ekor. Binatang-binatangnya antara lain gajah,
harimau, singa, komodo, buaya, orang utan, beruang, unta, kudz ara dan lain lain.

Fasilitas YMTB

Aneka Satwa
YTM sekarang.
mem|iikl tidak kurang
darl 218 fenis satwa
dengan jumlah 1.135
satwa.

Pertunjukkan seni
Penampilan Seni

BB tracisional Sunde

seperti: ketuk tilu,

kendangPenca atau
calung, ditampilkan
setiap harl minggu.
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5.1.6 Menu Peta Interaktif

EXPLORE THE ZOO

Residence

§

Sungai Kudanil
Kawasan Harimau
Area reptil

Gajah Tunggang
Unta Tunggang

FASILITAS

Toilet
Food and Drink
Shelter

Tangga
Taman Bermain
Informasi

SATWA

Kowak Biru
Batet

MAMALIA
Berang-Berang
Beruang Madu
Beruang Alaska
Kapibara
Cheetah
Simpanse
Kelelawar
Rusa Thampson
Jerapah
Kangguru
Landak
Kudanil
AN
Arapaima
Alligator Gar
Ikan Clown
Ikan Parrot
REPTIL
Kura-kura Alligator
Ular Piton
Ular Karang Timur
HTELE]

Penyu laut

Nuri

Merak

Pelikan

Merpati

Elang Laut 5teller
Kalkun

Burung Pelatuk

Kuda

Jaguar

Orang Utan
Surili

Gajah Sumatera
Harimau Sumatera
Badak Sumatéra
Tapir

Wallabi

Kerbau

Zebra

lkan Mas
Piranha
Ikan Oscar

King Cobra
Komodo

Olive Ridley Turtle
Ular Rat

berisi lokasi yang-msadlitemui. Jika tombol itu diklik maka gambar pada peta
akan berkedip-kedip menunjukkan lokasi. Tersedia tombol kembali di sebelah
kanan bawah untuk kembali ke menu utama.
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5.1.7 Menu Galeri

T e < QQ.L

= y ; <
1 M Py T o

o A
Gambar 5.9 Menu Galeri
Targpil etface Menu galeri berisi foto dan video yang diambil
dari YMTB.
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3.2 Prototyping Akhir

Antar muka program terdini dari masukan (érypn#), yaitu format untuk
pilihan pada saat pemakai melakukan input kepada sistem untuk diproses.
Sedangkan keluaran (oufput) adalah format keluaran yaitu hasil dari proses

pengolahan data dan manipulasi data guna pembentukan informasi.

5.2.1 Opening

English  Indonesia

Gambar 5.10 Opening

Tampilan interface pada saat opening aplikasi 1im sebagai pembuka yang
memuat judul pembuka dan menyediakan tombol untuk pilihan bahasa. Terdapat
2 tombol bahaga vaitu english dan indonesia.



5.2.2 Menu Utama/Nenu Home

facebock

Ganﬂ)% 5.11 Menu Utama/Menu Home

ce pada saat Menu Utama/Menu Home aplikasi ini
enu home, menu satwa, menu tiket, menu tiket, menu
sejarah, menu peta interaktif, dan menu galeri. Menu Home menyediakan

informasi YMTRB, info satwa yang baru, serta mengenai kunjungan ke YMTRB.
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5.23 Menu Satwa

O
Gambar 5.12 Menu Satwa

menjadi 4 menu pengelompokan jenis satwa yaitu aves, pisces, mamalia dan
reptil. Terdapat tombol kembali dan tombol keluar di pojok kanan bawah untuk

kembali ke menu utama atau keluar dan aplikasi.
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5.2.3.1 Tampilan Interface Nama-Nama satwa (aves)

AVES

& Elang * Merak
# Cangak Merah + Pelikan

¢ Kasuari Hantu

¢ Julang Ayam Kalkun
¢ (Gagak

¢ Kuntul

s Ayam kasintu

+ Bayan

# Nuri

o —

\ Ganf@% 5.13 Nama-nama satwa (aves)

nama-nama satwa dalam kelompok aves. Terdapat
fnbol keluar di pojok kanan bawah untuk kembali ke

menu utama atau keluar dari aplikasi.

tombol kembali ddlT_té




5.2.3.2 Tampilan Interface Info satwa

e/
s

Elang Hitam (Ictinaetus malayensis)

| emencar di dataran rendah.;l_._g
Info Singkat il hingga wilayah yang
06 i Falmnitopmes ko g ¢ NG 3 I;;eti'nggiarj ‘sekitar
& Farill - Acaifitridae DT milEL T ¥a sekitar 2.000 m) dpl.
& Asal ; Indonesia . &?’
# Makanan ; lkan, Daging, Kepala Ayam T % b s
. 3.5 ingga 4sia Tenggara, Sunda
St s SRRy P J.%esi dan Maluku.
& Tinggi : 75 cm
# Berat : kg
& Umur Harapan Hidup : tahun

\ Ganvﬁn 5.14 Tnfo Satwa

ace info satwa sesuai dengan pilihan yang sudah
dipilih pada nama-satws. Terdapat tombol kembali dan tombol keluar di pojok
kanan bawah untuk kembali ke menu utama atau keluar dari aplikasi. Terdapat
pula tombol audio vang mengeluarkan suara satwa tersebut serta map habitat

satwa




5.2.4 Menu Tiket

M-13

Biaya Masuk

Tiket Masuk Domestic

Internasional

3 tahun keatas

3 tahun kebawah
Mobil

Motor

Bus

Rp. 11.000
FREE

Rp. 2.000

Rp. 1.000

Rp. 5.000

$1,2US
FREE
$1Us
$ 0.1 US
$ 0.5 US

Catatan:

Untuk Group Minimum 100 orang : hari kerja disk
diskon 15%.

Harga Kh untuk Mahasisy
{Sekolah Menengah Pertama), SMU (se J
® Diskon 30% hari kerja; Weekend atau
@ Minimum 25 orang per k.lumpult, deax
= Validitas pada hari minggu (Sab
e Bebas Masuk untuk seorang ¢

setiap 40 siswa (SD, SL

eekend atau hari libur nasional

kan $D (Sekolah Dasar), SMP
. um)
1al diskon 15% dari biaya masuk
mi
ri Nasional tidak valid)
siswa (Taman Kanak-kanak) dan untuk
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5.2.5 Menu Sejarah

Sejarah YMTB

Objek wisata di Kota Bandung ini oleh masyarakat Sunda tempo dulu populer
dengan disebut “derenten” (dari bahasa Belanda “dierentuin”) artinya kebun
binatang. Terletak di jalan Tamansari, sebelah barat kampus ITB. Luas arealnya
+- 14 ha. Didirikan tahun 1930 oleh Bandungse Zoological Park (BZP). Pelopornya
seorang bangsa Belanda bernama HOOGLAND. Direktur Bank Denis mendapat
pengesahan Gubernur Jendral Hindia Belanda Tanggall12 April 1933 No.32. Setelah
terlantar selama Penduduk Jepang dan revolusi kemerdeliann, tahun 1948

:n sebagai gantinya

didirikan Yayasan Margasatwa Tamansari Bandung (YM FB: é nisiatif
B. EMA BRATAKOESOEMA kini memiliki tidak kurasgdail 218 jepfesatwa dengan
jumlah 1.135 ekor. Binatang-binatangnya anta [ J :

Ganﬂ}?r 5.16 Menu Sejarah

Tamypil ce Menu sejarah berisi mengenai sejarah YMTB.



5.2.6 Menu Fasilitas

Fasilitas Yayasan Margasatwa Tamansari Bandung (YMTB)

Aneka Satwa e P g Pertunjukkan seni
YMT sekarang memiliki Ay Penampilan Seni tradislonal
tidak kurang dari 218 il Sunda seperti: ketuk tilu,
jenis satwa dengan jumlah S S kendang Penca atau calung,

1.135 satwa. T :'. . ditampilkan setiap hari minggu.

Taman Bermain Museum dan Aquarium
Arena permainan WS Museum yang berisi aneka
anak-anak, korsel, i wy| Dinatang langka yang diawetkan
miniatur kereta api, il k| dan aquarium yang berisikan
mobil- mobilan, dil ' ikan hias.

Sepeda Air dan Pera
sarana perahu dayung &
sepeda air yang berbas
bisa dinikmll be

Gaﬂl&'akr 5.17 Menu fasilitas

Tarjpildn it
terdapat di YMTB-

ace Menu fasilitas berisi mengenai fasilitas yang
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5.2.7 Menu Peta Interaktif

PETA INTETAKTIF YMTE ™S

Elang Parrot
Cangak Merah Merak

Kasuari Palikan
Julang Merpati
Gagak Hantu
Kuntul Ayam Kalkun
Ayam Kasintu Phasant Mas
Bayan Kakatua

MAMALIA Bango Tongtong
Babi Rusa Kuda

Beruang Macan Tutul
Banteng Orang Utan
Kapibara Surili

Singa Gajah Sumatera
Simpanse Harimau
Kalong Badak Sumatera
Rusa Tapir

Nilgai Guanaco
Kanguru Bekantan
Landak Zebra

Kudanil Sitatunga
PISCES

Arapaima Hiu Hitam
Alligator Moncong  Piranha

Belida Ikan Oscar
Arwana Ikan Macan

REPTIL

Kura-kura Kadal Panama
Biawak King Cobra
Ular Hijau Bungka Komodo
iguana Buaya

FASILITAS

Toilet
Food and Drink
Shelter

Agquarium
Taman Bermain
Informasi

LAIN-LAIN

Sungai Kudanil Gajah Tunggang
Kawasan Harimau Unta Tunggang
Area reptil

Residence

SR\
\ Ga;@%r 5.18 Menu Peta Interaktif

Tampil erfaceé Menu Peta interaktif ini tersedia kotak hijau yang

berisi lokasi yangt temui. Jika tombol itu diklik maka gambar pada peta

akan berkedip-kedip menunjukkan lokasi serta garis merah untuk menunjukkan

jalan menuju lokasi vang dituyju. Tersedia tombol kembali di sebelah kanan

bawah untuk kembali ke menu utama.
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5.2.8 Menu Galeri

GALERI

« Foto

# Video

- s
Gaﬁ 5.19 Menu Galen

Targpil ce Menu galeri berisi foto dan video yang diambil
darit YMTB.
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5.2.8.1 Menu Galeri (foto)

% o
Gam:@% 5.20 Menu Galeri (Foto)

Tangpil ce Menu galer1 berisi foto yang diambil dari YMTB.
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5.2.8.2 Menu Galeri (video)

- Gam])% 5.21 Menu Galeri (Video)

ace Menu galeri benisi video yang diambil dan
YMTB.

5.3 Lingkungan Implementasi

Dalam pelaksanaan penerapan aplikasi multimedia ini, memerlukan
peralatan perangkat keras yang digunakan dalam penggunaan aplikasi ini
diperlukan spesifikasi perangkat keras minimum sebagai berikut:

a. Processor Intel Pentium IIT

b. Space kosong pada harddisk minimum 300 MB
¢. RAM 64 MB atau lebih

d. Monitor 12° atau lebith

e. CD ROM 52x atau lebih

f. Speaker Active Stereo
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5.4 Betatesting

Uji coba dimaksudkan untuk mengetahui kelemahan dari sistem yang
dibuat. Kelemahan yang dimaksud yaitu kelemahan yang tidak diramalkan saat
perancangan sistem, yaitu kompatibilitas program aplikasi multimedia informasi
ini terhadap sistem (operasi) lain. Hal ini dimaksudkan untuk analisis apabila

terjadi pengembangan program dimasa yang akan datang.

Tabel 5.1 betatesting

Modul Uji Fungsi Hasil Uji

opening a. Tombol pilihan bahasa Sukses, output sesuai yang
english, yang berfungsi diharapkan

tampilan dalam bahasa

english A\Y’
b. Tombol pilihan bahdsa S&l&és, output sesual yang
indonesia, Vang Q%Yi’harapkan
N
berfungsi tampila@g
dalam bahasa indo%éi‘g
Menu Home a. Menampilkan QQﬁ?ilihan Sukses, output sesuai yang
enu Ho@e}x diharapkan
/ANO\Ylenampilkan  pilihan Sukses, output sesuai yang
nibol back diharapkan
¢ Menampilkan  pilihan Sukses, output sesuai yang
tombol exit diharapkan
Menu Satwa a. Menampilkan  satwa Sukses, output sesuai yang
sesuai dengan diharapkan
kelompoknya
b. Menampilkan  nama- Sukses, output sesuai yang
nama satwa diharapkan
¢. Menampilkan Info Sukses, output sesuai yang
Satwa diharapkan

d. Mengeluarkan  output Sukses, output sesuai yang
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suara satwa

diharapkan

Menu Tiket

. Menampilkan Tampilan

Sukses, output sesuai yang

Menu Informasi

YMTB

Menu Peta
Interaktif

menunjukkan lokasi

informasi tiket diharapkan

. Menampilkan Tampilan Sukses, output sesuai yang
informasi YMTB diharapkan

. Menampilkan Peta Sukses, output sesuai yang
Interaktif diharapkan

. Animasi berkedip Sukses, output sesuai yang

diharapkan

Menu Galeri

. Menampilkan Foto-foto

Sukses, output sesuai yang

diharapkan
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