ABSTRAK

Penerjemahan merupakan kegiatan menyampaikan pesan yang terkandung di dalam
suatu bahasa ke dalam bahasa lainnya, sesuai dengan tata bahasa dan gramatikal
bahasa yang dituju. Penerjemahan pada era sekarang sangatlah penting, karena
penerjemahan tidak hanya digunakan untuk menyampaikan ilmu pengetahuan dan
informasi saja. Namun juga untuk menyebarluaskan karya sastra seperti film, novel,
buku, komik, dan lain sebagainya. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan
teknik penerjemahan yang digunakan pada komik spyxfamily vol.2,
mendeskripsikan teknik terjemahan yang dominan digunakan serta faktor yang
melatarbelakangi penggunaan teknik tersebut pada komik spyxfamily vol.2.
penelitian ini menggunakan teori penerjemahan dari Newmark, dan teori teknik
terjemahan yang dlkemukakan oleh Molina dan Hurtado Albir. Penelitian ini
merupakan penelitian deskripti ber data penelitian ini adalah komik
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ABSTRACT

Translation is the activity of conveying the message contained in one language into
another language, in accordance with the grammar and grammatical of the intended
language. Translation in the current era is very important, because translation is not
only used to convey knowledge and information. It is also used to disseminate
literary works such as movies, novels, books, comics, and so on. This study aims to
describe the translation techniques used in the spyxfamily vol.2 comic, describe the
dominant translation techniques used and the factors behind the use of these
techniques in the spyxfamily vol.2 comic. This research uses Newmark's theory of
translation, and the theory of translation techniques proposed by Molina and
Hurtado Albir. This research is a descriptive qualitative research. The data source
is Tatsuya Endo's spyxfamily vol.2 comic. The data collection method used is the
free listening method (SLBC.ie € ata analysis method used is the
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