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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT, atas limpahan rahmat dan hidayahnya 

penulis dapat menyelesaikan laporan persentasi tentang “GAME ADU DOMBA” Laporan ini 

disusun sebagai melengkapi tugas akhir Diploma III Program Studi Multimedia pada 

Fakultas Desain Komunikasi Visual Universitas Widyatama. 

 

 

Dalam kesempatan ini kami mengucapkan terimakasih yang sedalam-dalamnya kepada Yth : 

1. Ibu Ane selaku Dekan  

2. Bpk Fajar Persada selaku Kaprodi dan dosen pembimbing 

3. Ibu Savitri selaku Kordinator Tugas Akhir  

4. Orang tua kami yang telah membantu baik moril maupun materi 

5. Rekan-rekan satu kelas yang telah membantu dalam penyusunan laporan ini  

  

Kami menyadari bahwa dalam penyusunan laporan ini jauh dari sempurna, baik dari segi 

penyusunan, bahasan, ataupun penulisannya. Oleh karena itu kami mengharapkan kritik dan 

saran yang sifatnya membangun. 
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