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a game edukasi mempunyai
kelebihan dalam hal v game edukasi juga memiliki
bentuk pengajaran i A ena itu sampai saat ini telah
banyak game eduka Nga ‘ i am hal. Perancangan visual ini
adalah sebagai lang

untuk menyediakan asse e dan akan dikembangkan lebih lanjut menjadi game.
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Educational games & g ecause educational games have
advantages in terms of Vis i cal | - In addi 2 educational game also has a
form of teaching that l / now there have been many
educational games circulati ings. 5 visual design is the first step
in making a real gan art concepts as outlined in the

form of artbooks. 2 game assets and will be further



