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Abstrak 

 

Game edukasi sangat menarik untuk dikembangkan, karena game edukasi mempunyai 

kelebihan dalam hal visualisasi dari permasalahan nyata. Selain itu game edukasi juga memiliki 

bentuk pengajaran yang cepat, menarik dan bermanfaat, oleh karena itu sampai saat ini telah 

banyak game edukasi beredar untuk mengajarkan berbagai macam hal. Perancangan visual ini 

adalah sebagai langkah  awal dalam rangka membuat game yang sesungguhnya. Hasil perancangan 

ini berupa konsep art yang dituangkan dalam bentuk artbook. Tujuan dari perancangan ini adalah 

untuk menyediakan assete game dan akan dikembangkan lebih lanjut menjadi game.  
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Abstract 

 

Educational games are very interesting to develop, because educational games have 

advantages in terms of visualization of real problems. In addition, the educational game also has a 

form of teaching that is fast, interesting and useful, therefore until now there have been many 

educational games circulating to teach various kinds of things. This visual design is the first step 

in making a real game. The results of this design are in the form of art concepts as outlined in the 

form of artbooks. The purpose of this design is to provide game assets and will be further 

symbolized as a game. 
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