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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena 

atas berkat, rahmat, dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan laporan tugas 

a Media Informasi Berbasis Augmented Reality Untuk 

Memperkenalkan Artefak Di 

waktunya. 

Laporan ini disusun sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan program 

studi Diploma tiga (D3) pada Jurusan Multimedia, Fakultas Desain Komunikasi 

Visual, Universitas Widyatama. Tujuan dari penelitian dan pengembangan aplikasi 

ini adalah untuk menghadirkan cara baru yang lebih interaktif dan menarik dalam 

memperkenalkan koleksi artefak bersejarah di Museum Sri Baduga kepada 

masyarakat, khususnya generasi muda, melalui pemanfaatan teknologi Augmented 

Reality. 

Dalam proses penyusunan dan penyelesaian Laporan Tugas Akhir ini, penulis 

menyadari bahwa keberhasilannya tidak terlepas dari bimbingan, dukungan, dan 

doa dari berbagai pihak. Oleh karena itu, dengan segala kerendahan hati, penulis 

ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Bapak Prof. Dr. H. Dadang Suganda, M.Hum., selaku Rektor Universitas 

Widyatama 

2. Bapak Drs. Deden Maulana Anggakarti, M.Ds., selaku Dekan Fakultas 

Desain Komunikasi Visual. 

3. Bapak Drs. Budiman, M.M.Pd., selaku Ketua Prodi Multimedia. 

4. Bapak Mario Rinaldi, S.ST., M.Sn., selaku Dosen Pembimbing Tugas Akhir 

yang telah dengan sabar memberikan bimbingan, arahan, waktu, serta 

motivasi yang sangat berharga selama proses penelitian hingga penulisan 

laporan ini. 
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5. Kepala Museum Sri Baduga, beserta seluruh jajaran staf, yang telah 

memberikan izin, kerja sama, dan informasi berharga terkait artefak yang 

menjadi objek penelitian. 

6. Keluarga tercinta, terutama Ayah, Ibu, dan saudara-saudari, yang senantiasa 

memberikan doa, dukungan moril maupun materiel, serta kasih sayang yang 

tak terhingga. 

7. Sahabat-sahabat dan rekan-rekan seperjuangan angkatan 2022, atas segala 

kebersamaan, semangat, dan bantuan yang telah diberikan. 

8. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu, yang telah 

turut serta membantu dalam penyelesaian laporan ini. 

 

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari kata sempurna karena 

keterbatasan pengetahuan dan pengalaman. Oleh karena itu, kritik dan saran yang 

membangun dari para pembaca sangat penulis harapkan demi perbaikan di masa 

mendatang. 

Akhir kata, penulis berharap semoga laporan tugas akhir ini dapat bermanfaat 

dan memberikan kontribusi positif bagi pengembangan ilmu pengetahuan, 

teknologi, serta bagi pihak Museum Sri Baduga dan masyarakat luas. 

 

Bandung, 30 Juli 2025 
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