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ABSTRAK

Pemilihan mata kulich adalah suatu kegiatan yang harus dilakuban mabosiswa sebelum perkulichan
pada semester baru dimulai, baik itu pada semester reguler atau alih tahun (seniester pendek). Pemilihan
mata kulioh ini sebelumnya bisa dikonsultasilan kepada dosen wali untulselanjitnyva wenda erserujuan
Jika mata kulich yang diambil telah sesuai dengan ketentuan yang berlaku, olel karesna @ ngan dosen
wali sangat dibutubkan dalam  kegiatan ini. Mata kulich yang diambil kem an juga akan

mempengarihi masa studi davi mahasiswa. Hal ini disebabkan tévdapat mata kulia almg terkuit satu
sama lain, sehingga perlu pervtimbangan dalam memilih mate kulich vang ak mbzl pada semester
berikutnya.

Perangkat Iunak bantu pemilihan mata kulich adalak suat aplikasi baszs web yang dikarapkan
dapat memudahkan mahasiswa dan dosen walidalam mernentikan nata M apa yvang akan diambil pada
semester (reguler atau semester pendek) vang whan dilabsanakon. K ahan tersebut diberikan dengan
adanva fasilitas pemilihan mata kuliah térgantung IPE dari mahaﬁﬁva yang bersanglkutan dan prasyarat
mata kuliah pada semester yang akan datang.

Paradigma pembangunan sistem vang diguiakun & h paradigma fountain. Metode yang
digunakan untuk analisis dan perancangan sistem adala@ode Object Oriented dengan memakai tool
UML. Perangkat Iunak bantu pemilihan male kulich.ghi dibangun dengan menggunakan aplikasi PHP
sebagai interface sistem. Untuk pengelolaan a’ambase& hal ini menggunakan My SQL.

Diharapkan nantinya peranghat Iurnak ini dapat menjadi tools untuk membantu proses
perwalian mahasiswa.

Kata Kunei : Pgfangkat L Bantu Pemﬂ@ sata Kuliah, Fountain, UML

1. PENDAHUWU

1.1 Latar

Dewasa ini Kila sedang memasulki era baru, yaitu era penguasaan, pemanfaatan dan ekploitasi ilmu
pengetahuan dan teknologi dengan tujuan untuk meningkatkan kesejahteraan masyarakat dan bangsa.
Perguman tinggi dengan melaksanakan tri darma, merupakan tempat yang strategis untuk melakukan
kegiatan tersebut. Jadi jelas bahwa pergurvuan tinggi berperan penting untuk mencapai kesejahteraan bangsa.
Perguruan tinggi dapat merupakan strategic economic engine, karena perguruan tinggl membangun,
mengembangkan dan menerapkan ilmu pengetahuan serta mermelihara nilai-nilai sosial masyarakat.

Kurikulum adalah salah satu faktor yang menentukan kualitas program studi suatu perguruan tinggi.
Materi yang terdapat dalam kurkulum harus dapat mencerminkan kebutuhan pasar saat ini. Selain itu
diperlukan pengelompokan mata kuliah sesuai bidang kajian atau bidang keahlian tertentu sesuai kebutuhan
pasar, sehingga dapat mempermudah mahasiswa menentukan bidang keahlian yang sesuai minat dan
bakatnya. Hal ini diperlukan agar saat lulus nanti mahasiswa tersebut mampu bersaing di dunia kerja.

Saat ini pengambilan mata kuliah tiap semesternya masih dilakukan secara manual, mahasiswa
menghadap kepada dosen wali dengan membawa transkip nilainya kemudian oleh dosen wali berdasarkan
transkip nilai tersebut mengarahkan mahasiswa untuk memilih mata kuliah yang harus diambil pada semester
tersebut. Namun masih banyak permasalahan yang terjadi diantaranya dosen wali memerlukan waktu yang
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cukup lama untuk memilih mata kuliah selain melihat nilai dari mahasiswa yang bersangkutan, dosen wali
juga harus mencocokan prasyarat untuk suatu mata kuliah,. Hal ini memungkinkan terjadinya kesalahan
pengambilan mata kuliah yang berdampak pada lama waktu studi mahasiswa. Berdasarkan hal-hal tersebut di
atas, sudah saatnya Universitas Widyatama, khususnya fakultas Teknik, memulai kajian untuk
mengambangkan suatu alat untuk membantu dosen wali dan mahasiswa memilih mata kuliah sesuai nilai dan
prasyaratnya.

1.2 Rumusan Masalah

Pengembangan perangkat lunak Bantu pemilihan mata kuliah ini akan mengambil objek kasus pada
Fakultas Teknik khususnya program studi Teknik Informatika dengan perumusan masalah sebagai berikut:
1. Fungsi-fungsi apa saja yang sebaiknya ada dalam perangkat lunak bantu pemilihan mata kuliah?
2. Bagaimana mahasiswa atau dosen wali dapat lebih mudah menentukan mata kuliah (reguler atau
semester pendek) yang sebaiknya diambil ?
3. Bagaimana mengurangi kemungkinan terjadinya kesalahan pengambilan mata kuliah?

1.3 Tujuan

Tujuan dari pengembangan profoype perangkat lunak bantii pemilihan mata& ini adalah
merancang perangkat lunak bantu untuk melakukan pemilihan mata kuliah pada saa ses perwalian di
Universitas Widyatama khususnya di program studi Teknik Informatika.

Q

1.4 Manfaat Penelitian \
Dengan dikembangkannya prototypé perangkat lunak bantltp;g&han mata kuliah ini diharapkan
dapat: -
1. Mempermudah Dosen Wali dan Mahasiswa memi&@a kuliah pada saat perwalian, sehingga
diharapkan dapat mempercepat dan mempermudalfproses perwalian.

2. Mempermudah mahasiswa mengetahui mata 'V apa saya yang ditawarkan di jurusan Teknik

Informatika. QQ)

2. METODE ELITIAN é\

Kegiat itianflini dalam bentuk pembangunan perangkat lunak, dan menggunakan metode

ebufuhan dari sisi user. Proses analisis dilakukan dengan cara mengubah sudut
pandang dalani menjalankan sistem dari sudut pandang sebagai user di luar sistem.

3. Software requirements specification, pada tahap penulis melakukan analisis untuk kebutuhan
sistem. Proses analisis dilakukan dengan mengubah sudut pandang dari sisi software.

4. System design, pada tahap ini penulis melakukan proses perancangan sistem. Proses perancangan
dilakukan dengan mengacu pada kebutuhan sistem pada tahap sebelumnya.

5. Program design, pada tahap ini penulis melakukan proses perancangan program. Proses
perancangan dilakukan dengan mengacu pada perancangan tahap sebelumnya.

6. Coding, pada tahap ini penulis melakukan proses penterjemahan hasil perancangan ke dalam kode
program. Proses penterjemahan ini dilakukan menurut syarat dan ketentuan dari program yang
dipakai.

7. Unit testing, pada tahap ini penulis melakukan pengujian pada setiap unit yang ada. Pengujian
unit tersebut dilakukan secara mandiri agar dapat dilihat kemampuannya dalam menjalankan
perintah yang diberikan.

8. System testing, pada tahap ini penulis melakukan proses pengujian terhadap sistem yang
dibangun. Proses pengujian dilakukan dengan cara menguji setiap bagian dari sistem.
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9. Program use, pada tahap ini penulis melakukan proses pengaplikasian dan pemakaian program
yang telah dibuat. Proses pengaplikasian dilakukan dengan menggunakan program untuk
memecahkan masalah secara mandiri.

10. Maintenance, pada tahap ini penulis melakukan proses pemeliharaan dan perbaikan pada sistem
yang dibangun. Proses pemeliharaan dan perbaikan dilakukan dengan kondisi tertentu.

11. Further development, pada tahap ini penulis melakukan proses pengembangan terhadap sistem
yang telah ada. Proses pengembangan dilakukan dengan melihat kemungkinan yang ada terhadap
masalah yang dihadapi

. Maintenance \ Further
A\ Development

e S—— - ~ —
|

( “Program- ) ——== Mg
> . by "

vy  Software CAY
{ Requiremenis v

1. Metode Rekayasa Perangkat Lunak dengan Model Fountain®!

3. HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
3.1 Deskripsi Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang akan dibangun adalah perangkat lunak bantu pemilihan mata kuliah. Perangkat
lunak ini digunakan untuk mempermudah Dosen Wali, Mahasiswa dan Prodi. dalam melakukan proses
perwalian. Prodi, Dosen wali dan mahasiswa dapat mengakses perangkat lunak bantu pemilihan mata kuliah
ini pada saat atau sebelum proses perwalian.

Untuk melakukan pemilihan mata kuliah, mahasiswa dan/atau dosen wali memasukan NPM.
Berdasarkan data-data dari mahasiswa yang bersangkutan, perangkat lunak bantu pemilihan mata kuliah ini
akan menampilkan data-data mata kuliah yang bisa diambil oleh mahasiswa tersebut (berdasarkan nilai serta
prasyarat yang telah dipenuhi oleh mahasiswa yang bersangkutan) pada perkuliahan yang akan datang.
Selanjutnya mahasiswa dapat memilih mata kuliah — mata kuliah tersebut sesuai dengan batas maksimum
SKS yang bisa diambil dan kemudian melakukan konsultasi dengan dosen wali. Berdasarkan hasil konsultasi
serta data mata kuliah yang telah dipilih oleh mahasiswa tersebut, dosen wali memberikan persetujuan
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kemudian mahasiswa tersebut dapat melanjutkan ke proses registrasi. Selain itu dosen wali dan mahasiswa
dapat melihat peta konsentrasi mata kuliah, daftar dosen, prosedur-prosedur yang berhubungan dengan proses
perwalian dan registrasi, berita-berita seputar kurikulum dan perkuliahan serta daftar mata kuliah yang
ditawarkan pada perkuliahan reguler dan semester pendek.

Prodi. bertugas untuk melakukan pembaharuan data-data mata kuliah yang ditawarkan pada semester
yang akan dilaksanakan, baik itu perkuliahan reguler maupun perkuliahan semester pendek. Selain itu, Prodi.
dapat memantau data-data mata kuliah yang diambil oleh mahasiswa serta melihat peta konsentrasi
mahasiswa yang dipilih oleh mahasiswa.

Berdasarkan deskripsi di atas dapat digambarkan dalam Gambar 2 berikut:

Linat Peta Konsentrasi

Lihat Daftar dosen

Lihat Peta K

’7 Lihat Progress Perkuliahan———— Lihat Daftar Dosen
— Lihat Prosedur- Lihat Prosedur——
Lihat Berita ¢ y £
J ———FPilih Mata Kuliah \—P
Mahasiswa dan/atau ‘ ' \—P
Dosen Wali j@———Tampil Peta Konsentrasi

r——Lihat Berita
Perbahaui Data
< Pendukung \ /<
Tampil Daftar Mata Kuliah ———Tamplil Peta Konsentrasi—» gf;

Tampil Daftar Dosen————————— {———Tampil Daftar Dosen5—» Jurusan

Tampil Progress Perkuliahan

Tampil Prosedur——

Tampil @—T

i Korffirmasi Pengubahan
7 X ;
/ ;\

Tampil Berita

Tampil Konfirmasi Pemilihan Mata Kuliah Pendukung

/ DataDosen, Data MahasiswasBata

k Pérkuliahan, Kurikulum, Pro "
Berita

\ "~

Gambar 2. Gambaran Alur Prosé\ie‘fangkat lunak

3.2 Kebutuhan Pengguna dan Perangkat

Berdasarkan deskripsi perangkat lunak ub bab 3.1 di atas, terdapat 7 (tujuh) fungsi utama pada
profotypr peran antu pemlhhan uliah ini, yaitu :
1. sentrasi mata iah, fungsi ini digunakan untuk melihat peta konsentrasi mata
dehgan kurikulum yang telah ditetapkan oleh Prodi. Selain itu dengan fungsi ini
hasiswa pada konsentrasi tertentu.
2. ta kuliah, fungsi digunakan untuk melihat daftar mata kuliah (reguler maupun

dan jumlah SKS serta prasyarat untuk mata kuliah tersebut. Selain itu juga dapat
asi kemungkinan dosen yang akan mengajar untuk mata kuliah tersebut.

3. Melihat progress perkuliahan, fungsi ini digunakan untuk mengetahui daftar mata kuliah yang
sudah dijalamni dan nilainya, IPK yang diperoleh, jumlah SKS yang sudah Iulus dan sisa SKS yang
harus dijalani.

4.  Memilih mata kuliah, fungsi ini digunakan untuk memilih mata kuliah yang dapat diambil pada
semester yang akan datang berdasarkan IPK serta prasyarat dari suatu mata kuliah.

5. Memperbaharui data, fungsi ini hanya dapat digunakan oleh Prodi untuk melakukan
perbaharuan data-data yang berkaitan dengan perkuliahan, yaitu:

a. Data dosen wali beserta mahasiswa walinya

b. Data mata kuliah yang ditawarkan pada perkuliahan reguler dan semester pendek beserta
dosen yang mengajar mata kuliah tersebut (jika memungkinkan).

¢. Kurikulum beserta konsentrasi mata kuliah.

6. Melihat daftar dosen, fungsi ini digunakan untuk melihat data dosen yang mengajar pada prodi
teknik informatika

Entitas yang melakukan aksi dapat diidentifikasikan sebagai kandidat aktor. Kandidat aktor yang

terlibat dengan perangkat lunak bantu pemilihan mata kuliah ini dapat dilihat pada tabel 3.1.
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Tabel 1. Dafiar Kandidat Aktor

No Aktor Deskripsi

1 | Prodi Program Studi, merupakan aktor yang berperan untuk menentukan kurikulum
yang akan diberlakukan, menentukan dosen wali beserta mahasiswa walinya,
menentukan mata kuliah yang akan diselenggarakan pada perkuliahan reguler
dan semester pendek beserta dosen pembinanya, memberikan prosedur proses
perwalian serta memberikan berita seputar perkuliahan/perwalian
2 | Dosen Wali Merupakan aktor yang akan memberikan persetujuan pengambilan mata
kuliah pada perkuliahan reguler atau semester pendek dari mahasiswa
walinya
3 | Mahasiswa Merupakan aktor yang akan melakukan pengambilan mata kuliah pada
perkuliahan reguler atau semester pendek sesuai dengan ketentuan yang
berlaku
4 | Situs Web Merupakan aktor yang menyediakan media untuk melakukan interaksi.

Untuk aktor Dosen Wali dan Mahasiswa secara umum memiliki fungsi yang sama dalam perangkat lunak
bantu pemilihan mata kuliah ini, oleh karena itu untuk kedua aktor tersebut dapal digabung menjadi aktor
user.

3.3 Analisis dan Perancangan &
Yy

Berdasarkan definsi kebutuhan pengguna dan perangkat lunak pada sub bab&m atas, diagram use
case untuk perangkat lunak bantu pemilihan mata kuliah ini digainbarkan pada G&?ﬁ 3 dan Class Diagram
digambarkan pada

Lihat Daftar Mata
Kuliah

Lihat Progress
Perkuliahan

Pilih Mata kuliah
Perbaharui Data
Pendukung

Gambar 3. Use Case Profotype Peranglat lunak Bantu Pemilihan Mata Kuliah

User
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Gambar 4. Class Diagram Prototipe Perangkat lunak Bantl@han Mata Kuliah

&

3.4 TImplementasi ?»

X

Frodi

Perangkat lunak dan perangkat keras vang minimal @rlukan oleh perangkat lunak bantu pemilihan
mata kuliah ini agar dapat berjalan dengan baik. yaitu:

Tabel 2. Keb@n Perangkat Keras

Perangkatl Ke Y Spesifikasi
Processor \X Pentium 3
arddisk - Jfree space minimal 30Mb
/) Memori 64 Mb
onitor 14
CD-ROM Bebas
Zagd| Printer Bebas

Tabel 3. Kebutuhan Perangkat Lunak

No Perangkat Lunak Nama Perangkat Lunak
1 Sistem Operasi Windows XP SP2
2 | Program Aplikasi PHP 4.2
3 Web Browser Internet Explorer 5, Mozilla Firefox 2
4 | E-mail Client Microsoft Outlook, Mozilla Thunderbird
3 | Perangkat Tambahan
a. Database MySQL 4.11, MySQL Front 3.2
b. Server Apache 2.x
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Hasil implementasi prototype antarmuka perangkat lunak Bantu pemilihan mata kuliah ini dapat
dilihat pada gambar xx berikut ini:

Perangkat Lunak Bantu Pemilihan
Mata Kuliah

[ ||

Craftar Mata Kuliah! [ ]
Kade ME|Nama MK SKS|Sernester|MK Prasyarat
MEDU 2 |Kalkulus 1 4 1
MKDU 4 |Pendidikan Agama 2 7t . i %
MEDU S |Pendidikan Pancasila z |1 A | TR

Pendidikan il neluns %ya registrasi harus
IR Kewarganegaraan 2 ik " ,gila npada.mare
2231001 |Algoritma 1 Z i - i \ ‘N 2007
2231002 (Permrograman 1 2 1 " lainnya, more =

L Lunck Bantu Pemilihan
1ata “udiah

“__

Lihat Data 2 Update Data Penjutrusan

Daftar Konsentrasi Penjuruzan!

1D Penjurusan|Nama Konsantrasi 0k .- 2007
: : wizuda gelombang 11 akan
01 Applied Networking diadakan pada ..more »
0z Intarfacing Prograrmming
. 02-01-2007
03 Applied Database pelunasan biaya registrasi harus
04 Garme & Multimedia dilakukan pada..more »
05 Infarmation Technology 01-01-2007

Masukkan Kode Konsentrasi Perjurusan!

[ [ Submit

berlta lainnya. more >

Gambar 6 Halaman Pilih K onsentrasi
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4. KESIMPULAN

5. REFERENSI

[1].
[2].

[1].
[2].
[3].
[4].

[5].

[6].

[71
[8].
[9].

[10].

Setelah melaksanakan pengembangan protoype perangkat lunak bantu pemilihan mata kuliah ini dapat
diambil kesimpulan sebagai berikut :

1.

Telah dibangun suatu perangkat lunak bantu untuk proses pemilihan mata kuliah saat perwalian
yang mampu mengelola fungsi-fuingsi Jogin, lihat daftar konsentrasi, lihat daftar mata kuliah, lihat
daftar dosen, pilih mata kuliah, perbaharui data pendukung dan lihat berita (pengumuman).
Dengan dibangunnya perangkat lunak bantu untuk proses pemilihan mata kuliah ini, diharapkan
dapat membantu mahasiswa dan dosen wali menentukan mata kuliah (reguler atau semester
pendek) vang sebaiknya diambil sesuai dengan prasyarat dan IPK

Antar muka layar Perangkat lunak ini telah dirancang dengan memanfaatkan objek graphical user
interface (GUI) terutama untuk pengimputan data sehingga mampu mengurangi terjadinya
kesalahan pengambilan mata kuliah

Untuk pengembangan lebih lanjut dari perangkat lunak ini adalah untuk proses perwalian on-line,
sehingga tidak harus melakukan tatap muka seperti yang dilaksanakan saat ini. Selain itu bisa ditambahkan
modul recommender system yang bisa digunakan untuk membantu mahasiswa talam memilih mata kuliah
yang paling baik diambil pada semester tertentu.
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