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Controller 

 

Pemegang kendali dalam menentukan tujuan 

yang disepakati 

 

Compact Disc Piringan yang berputar diaplikasikan pada 

sistem perekam dan pembacaan data / informasi. 

 

Compact Disc Interaktif Sistem interaktif multimedia yang 

menggabungkan video bergerak maupun diam, 

grafik, audio dan data program yang disimpan 

ke sebuah media penyimpanan, yaitu Compact 

Disc 

 

Discovision Nama Produk yang dikeluarkan oleh Negara 

Amerika 

 

Interactive Hubungan timbale balik dari dua pihak sebagai 

penerima dan penyampai pesan atau berita 

 

Komunikator Orang yang menyampaikan pesan 

 

Komunikan Orang yang menerima pesan 

 

Laser vision Produk yang sama dengan laser disk yang 

dikeluarkan oleh Amerika 
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Lingo Bahasa pemrograman yang digunakan 

Macromedia Director 

 

Media  Sarana atau saluran yang mendukung pesan bila 

komunikan jauh tempatnya atau banyak 

jumlahnya. 

 

Memori Proses menyimpan informasi dan mengambilnya 

kembali. 

 

Peripheral Sesuatu yang diartikan dengan alat 

 

Persepsi Proses mengubah simuli menjadi sensasi 

 

Sans Serif Tipe huruf latiin dengan struktur tanpa kait 

 

Serif Kait yang terdiri pada huruf 

 

Sensasi Proses penangkapan stimuli 

 

Text Tulisan, penggabungan huruf yang mengandung 

suatu arti 

 

Tutorial  Pembelajaran, pembagian ilmu yang dikemas 

dengan secara tidak langsung. 

 

Warna Kesan yang diperoleh mata dari cahaya yang 

dipanulkan oleh benda-benda yang dikenainya. 

 


