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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT yang telah memberikan 

rahmat serta karunia-Nya kepada penulis. Sehingga dapat berhasil menyelesaikan 

tugas akhir tepat pada waktunya yang berjudul “PERANCANGAN GAME 

KARTU EDUKASI MATEMATIKA BERBASIS TOKOH WAYANG 

RAMAYANA”.  

Karya tulis ini berisikan tentang perancangan game edukasi untuk 

pembelajaran matematika untuk Sekolah Dasar. Pada bagain ini penulis mengambil 

pembatasan masalah pada bidang operasi dasar matematika. .Diharapkan tugas 

akhir ini dapat membantu siswa Sekolah Dasar untuk belajar dan mengasah 

kemampuan dalam bidang matematika khusunya penjumlahan, pengurangan, 

perkalian dan pembagian agar lebih mahir dalam tingkat selanjutnya.   

Penulis menyadari bahwa tanpa bekal ilmu pengetahuan, dorongan, dan 

bimbingan dari berbagai pihak baik moril maupun materiil, maka penulis tidak 

dapat menyelesaikan laporan akhir ini.  

Dengan selesainya penulisan laporan akhir ini, penulis menyampaikan 

ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada :  

1. Dr. Anne Nurfarina, S.Sn., M.Sn selaku Dekan Fakultas Desain 

Komunikasi Visual.  

2. Budiman, Drs., M.Pd. selaku Wakil Dekan Fakultas Desain Komunikasi 

Visual.  

3. Dr. Alvanov Zpalanzani, S.T, M.M selaku Ketua Program Studi Desain 

Grafis sekaligus Koordinator dan Pembimbing dalam pembuatan tugas 

akhir.  

4. Seluruh Dosen Fakultas Desain Komunikasi Visual yang telah 

memberikan banyak ilmu dan bimbingannya  
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5. Ayahanda, ibunda dan keluarga yang senantiasa memberikan dukungan 

moril dan materiil yang juga selalu mendoakan penulis agar menjadi orang 

yang berguna bagi orang lain.  

6. Seluruh rekan – rekan Fakultas Desain Komunikasi Visual Reguler B2 

angkatan 2013 yang memberikan dukungan dan menjaga kebersamaan.  

7. Berbgai pihak yang membantu baik secara langsung maupun tidak 

langsung kepada penulis dalam pengerjaan tugas akhir hingga penyusunan 

laporan ini yang tidak dapat disebutkan satu persatu  

  

Penulis berharap semoga karya tulis ini dapat bermanfaat bagi dunia pendidikan 

khususnya dan umumnya bagi para penggunanya. Penulis menyadari bahwa dalam 

penulisan laporan ini masih dari sempurna, maka dari itu kritik dan saran dari 

berbagai pihak selalu diharapkan demi kesempurnaan laporan ini.  

  

  

  

  

       Bandung, November 2017   
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